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Capitulo 8: Java Server Faces (JSF)
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1 Introdugdo

Java Server Faces ¢ um framework de interface do usudrio (UI) para aplicacoes Web em
Java. Possui uma arquitetura baseada em uma 4arvore de componentes cujo estado e
comportamento sdo mapeados a tags, e sincronizados em tempo de execucdo. Implementa
uma arquitetura  Web-MVC  (Model-View-Controller) ao permitir a separacio das
responsabilidades da apresentacio grafica (View), processamento de informacoes
(Controller) e estado dos componentes (Model). Essa separacio de responsabilidades, um
dos fundamentos da arquitetura Java EE, permite a criacdo de GUIs em HTML puro,
delegando tarefas de controle envolvendo ciclos de vida, estado e eventos para objetos Java.
As camadas sio interligadas com baxissimo acoplamento através de uma Linguagem de
Expressoes. A separacio de responsabilidades facilita testes, desenvolvimento, manutencio,
evolucido. Também ¢ uma tecnologia baseada em padrdes e independente de ferramentas. E
também um framework extensivel, que pode ser ampliado e melhorado através de frameworks

integrados, desenvolvidos por terceiros.
Alguns beneficios do JSF 2.2 incluem

e Transparéncia no gerenciamento do estado e escopo das requisi¢des sincronas e
assincronas

» Controle declarativo e condicional de navegacio e suporte a processamento multi-
pdgina de formuldrios

» Suporte nativo e extensivel a validacao, eventos e conversao automética de tipos entre
as camadas da aplicacio

* Encapsulamento de diferencas entre browsers

e Plataforma extensivel (através de bibliotecas de componentes criadas por terceiros)

O JSF esconde detalhes de baixo nivel da plataforma HTTP, retirando do desenvolvedor a
necessidade de lidar com eles, mas permite que sejam monitorados e configurados se

necessario.

Assim como os outros padroes Java EE, a especificacdo JSF (através da arquitetura MVC)
promove a separacdo de responsabilidades permitindo a divisdo de tarefas durante o
desenvolvimento entre diferentes perfis de desenvolvedores. A especificacio define os

seguintes perfis:

* Autores de pagina: Programadores Web que poderido construir paginas em HTML
usando tags, facelets, bibliotecas de terceiros. Responsabilidades: construir views em
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XHTML, imagens, CSS, etc., interligar views com componentes usando a linguagem
declarativa EL, e declarar namespaces para usar bibliotecas de tags e extensoes.

* Autores de componentes: Programadores Java SE que poderdo construir os
componentes que serdo mapeados a tags, ou que irdo suportar paginas e aplicacoes.
Responsabilidades: criar conversores, validadores, managed beans, event handlers e
eventualmente escrever componentes novos.

*  Desenvolvedores de aplicaciao: Programadores Java EE que irdo utilizar o JSF como
interface para servicos e aplicacoes. Responsabilidades: configurar a integracio de
aplicacoes JSF com dados e servicos (componentes EJBs, JPA, MDB, SOAP, REST),
através de CDI e JNDI.

* Fornecedores de ferramentas ¢ implementadores JSF: Usam a especificacio para
construir ferramentas e containers/servidores que irdo suportar aplicacoes JSF.

As principais desvantagens do JSF incluem: a complexidade e flexibilidade de sua
arquitetura e a grande quantidade de componentes, tags e atributos, que impde uma longa
curva de aprendizado; e o controle rigido que detém sobre a estrutura das views, baseada em
geracdo de codigo HTML, JavaScript e CSS, que dificulta o uso independente dessas
tecnologias em aplicacoes baseadas em HTMLS e frameworks populares como Bootstrap e
JQuery. E possivel a integraciio com essas tecnologias, mas no de forma transparente.

1.1 Como construir aplicacdes JSF

O desenvolvimento JSF envolve a criacdo dos componentes de uma arquitetura MVC:
Views, representados principalmente por documentos XHTML (compostos de tags especiais
chamados de facelets), e o uso e criacho de Controllers e Models, representados
principalmente por componentes Java (managed beans, conversores, modelos de

componentes, handlers de eventos, etc.)

O managed bean ¢ um papel exercido por uma classe Java comum (POJO, ou JavaBean)
que serve para mapear o estado dos componentes de um formuldrio (ou os modelos dos
proprios componentes) € para definir operacdes que podem ser realizadas, de forma
sincronizada, sobre os dados e componentes. Managed beans sio simplesmente POJOs que
sdo gerenciados pelo runtime do JSF. Geralmente eles sdo disponibilizados para inje¢io via

EL (Expression Language) através de anotacoes CDI ou EJB.

Exemplo de um POJO exercendo o papel de managed bean:

(@Named

(@RequestScoped

public class Bean {
private String name;

private String pass;
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public String getName() { return name; }
public String getPass() 1 return pass; }
public String login() {
if(service.check(name, pass))
return "success";

}

return "fail";

¥

O design das interfaces € realizado usando tags especiais que sdo mapeados a componentes
de bibliotecas do JSF. Os tags sdo zemplates para tags HTML que serdo gerados pelo JSF e
preenchidos pelo managed bean. Para indicar em que parte da View e como serdo usados ou
transformados os dados recebidos pelo bean, o autor de uma pdgina JSF usa o £xpression
Language (E1) que, através de uma sintaxe declarativa, permite acesso a componentes do

contexto Web, managed beans, colecdes e mapas, além de permitir operacdes aritméticas,

booleanas e de strings.

O desenho abaixo ilustra como um managed bean interage com uma View do JSF:

Managed bean XHTML facelets
EL
@Named
public class Bean { #{bean.nome)
String nome; ©
String pass; #{bean.pass}

String login() { @~— #{bean.login}

return "success": \

) Binding

}

/11

Os managed beans contém propriedades, que sdo mapeadas a dados de formuldrios, e
mélodos que implementam acoes, handlers de eventos, operacoes de conversao e validacio e
que podem ser chamados por eventos gerados na View. O managed bean também cuida da
navegacdo. Tipicamente um managed bean estd associado a uma View, que normalmente ¢
composto de um tnico documento XHTML (mas também que pode ser representado por
multiplas pdginas embutidas de um template ou componente, ou ainda ser fragmento de uma

pdgina maior).
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A configuracio de aplicacdes JSF € realizada através de anotagdes aplicados em classes

Java, ou através dos arquivos faces-config.xml e web.xml.

1.2 Exemplos de aplicacbes JSF

Uma aplicagdo JSF minima consiste de um arquivo XHTML usando facelets (tags JSF)
empacotado em uma aplicacgdio Web (arquivo WAR). Se o servidor usado ndo tiver uma
implementacio nativa do runtime JSF, ela pode ser incluida da distribui¢do do componente
(na pasta WEB-INF/Iib). Uma opcio € a implementacio de referéncia (codinome Mojarra)

que € distribuida como um tinico JAR.
O arquivo faces-config.xml é opcional em JSF 2 x, e se presente, pode estar vazio.

Se o web.xml ndo for incluido, o mapeamento da URL de acesso é determinada pela
implementacio usada. O Mojarra, por exemplo, mapeia automaticamente arquivos
terminados em *.faces ou *.jsf para processamento pelo runtime JSF. Para escolher outro

mapeamento ¢ preciso criar um web.am/ e definir um servlet-mapping proprio.

A figura a seguir ilustra uma aplica¢do JSF minima. Apesar dos arquivos web.xml e faces-
config.xml serem opcionais, ¢ uma boa pratica té-los presentes pois nio ¢ incomum serem
necessdrios, mesmo que se decida usar os defaults. Ha configuracoes que nio sdo possiveis
apenas através de anotacoes (ex: navegacio condicional), e registro de listeners e filtros ainda

requerem o web.aml.

<IDOCTYPE htm| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtm|1/DTD/xhtmli1-transitional.dtd">

<htm| xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|"
xmins:h="http://java.sun.com/jsf/html|"
basicapp.war xmins:f="http://java.sun.com/jsf/core"
WEB-INF xmins:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets">

H 3 TaCes ConTiz Xim <h:head> Facelets
g <title>Introducao a JSF</title>

</h:head>
lib I <h:body>

<h:outputText value="Esta funcionando!"/>

Javax faces-2xjar i
</htmil> intro.xhtml
v

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtm|1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtmI|">

<head>
web.xml é opcional em aplicacdes <title>Introducao a JSF</title>
. </head>
simples como eSt? ] <body>Esta funcionandol</body> HTML gerado
faces-config.xml é opcional em </html>

mui licaco ipi
uitas aplicagoes tipicas http://localhost:8080/basicapp/intro.faces
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A aplicacio mostrada ¢ minima e serve para testar um ambiente quanto ao suporte JSF.

Uma aplicacio tipica contém pelo menos um managed bean, como ilustrado na figura a

segulir.
basicapp.war
WEB-INF
—

lib |

classes |

myapp

\ IntroBean.class ‘

intro.xhtml

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
“nttp://www.w3.org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|"
xmins:h="http://java.sun.com/jsf/html"

xmins:f="http://java.sun.com/jsf/core" Facelets
xmins:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets">

<h:head>

<title>Introducao a JSF</title> package myapp;
</h:head> import javax.faces.bean.*;
<h:bod\.¢> @ManagedBean

<p>#{introBean.mensagemj</p> public class IntroBean {
</h:body> public String getMensagem() {

</html> return "Hello!”;
: } Java

! IntroBean.java

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

“http://www.w3.0org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|"><head>
<title>Introducac a JSF</title></head><body>

<p>Hellol</p>
<body> HTML gerado
</html> http://localhost:8080/basicapp/intro.faces

A ilustracdo mostra um bean anotado com @ManagedBean em vez de @Named.

@ManagedBean ¢ uma anotagio vélida, mas serd deprecada no proximo langamento do Java

EE (junto com as outras anotacdes do mesmo pacote) em favor de @/Named, que é a anotacio

do CDI. Neste tutorial usaremos apenas as anotacoes CDI.

1.2.1 Pdgina web minima

Um web.aml com a configuracio default ja é fornecido no JAR da implementacio de

referéncia (Mojarra 2.x), portanto nio ¢ preciso criar um web.aml a menos que se deseje

configurar o ambiente adicionando listeners e outros recursos. Se criado, o web.am/ ird

substituir o fornecido pelo Mojarra e deve ter a configuracdo minima abaixo:

<web-app version="2.5"

xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalLocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee
http://java.sun.com/xml/ns/ javaee/web-app_3_0.xsd">

<servlet>

<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<servlet-class>javax.faces.webapp.FacesServlet</servlet-class>

</servlet>
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<servlet-mapping>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<url-pattern>*, faces</url-pattern>
</servlet-mapping>
</weh-app>

O exemplo acima mantém o mapeamento .faces padrio do Mojarra, mas ele pode ser

alterado. Um mapeamento comum é usar /faces/.afizml ou simplesmente *a/uml.

O faces-config.xml ¢ usado para configurar mapeamentos de componentes, navegacio,
conversores, validadores, managed beans e outros recursos do JSF. Tudo isto pode ser feito
via comportamento default e anotagdes, mas as vezes € mais pratico, legivel e eficiente fazer

via XML (quando se usa ferramentas graficas que geram XML, por exemplo).

A configuracio faces-config.axml tem precedéncia e sobrepde a configuracio via anotacdes.
Se usada, deve ter a seguinte configura¢do minima

<?xml version="1.0"?>

<faces-config
xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/javaee"
xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/javaee

http://java.sun.com/xml/ns/ javaee/web-facesconfig 2_0.xsd"

version="2.0">

</faces-config>

Ambos devem ser colocados na raiz da pasta WEB-INF.

Para usar JSF 2.0, a versdo do web.aml deve ser 2.5 ou superior e do faces-config 2.0 ou

superior. JSF 2.1 requer web.aml 3.0 e JSF 2.2 usa web.aml 3.1.

1.2.2 Como executar

Para executar uma aplicacio JSF, ela precisa ser implantada (deploy) em um servidor de
aplicacoes ou servidor Web que contenha um servlet container. No exemplo abaixo usamos o
servidor de referéncia para containers Web do Java EE, o Tomcat, mas as regras valem para

qualquer servidor de aplicagoes.

O deploy no Tomcat consiste em transferir 0 WAR para a $7OMCAT _HOME/ webapps/
ou usar a interface de administracio para fazer upload do WAR e inicid-lo. Neste exemplo
transferimos o arquivo basicapp.war para webapps. Uma vez implantada a aplicacio, ¢
preciso acessar através da URL servidor/porta/contexto/pagina. No caso do Tomcat, o nome
do contexto ¢ o nome do WAR (basicapp). Portanto, a URL completa para executar a
aplicacdo é:
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http://localhost:8080/basicapp/intro.faces

Se ndo houver erros, o resultado deve ser similar ao ilustrado abaixo:

® O 6 [# Introducao a JSF X

<« C fn localhost:8080/basicapp/intro.faces

Esta funcionando!

A instalacio usando outro servidor ou IDE deve produzir o mesmo resultado.

1.2.3  Com managed bean

O managed bean obedece regras de formaco de JavaBeans. Ao anotd-lo com @Named
(ou @ManagedBean), ¢ criado um idenuficador para o bean que pode ser usado em
expressoes EL, que por default é derivado do nome da classe. Propriedades de leitura sio
derivadas dos métodos gezzer (iniciados em “get” ou “is”). Propriedades de gravagio sio
derivadas de métodos seuer (iniciados em “set”). Nomes de beans e propriedades sdo
derivadas removendo o gez/set/is e convertendo o formato da primeira letra para mindscula. A

conversio so ocorre se a segunda letra também for maidscula. Por exemplo:

e getNome - nome

¢ NomeDoBean - nomeDoBean
e getlD > ID

e RESTBean - RESTBean

A comunicagdo entre o componente e pagina € realizada através da expression language
(EL), usada na pdgina através dos marcadores #...} ou $7../. A EL permite ler ou gravar
propriedades do bean, transformar dados, executar expressdes sobre os dados, usar
resultados de operagdes e executar métodos no bean. Expressoes EL geralmente sdo usadas
em atributos de tags que as suportam, mas expressoes de leitura de propriedades podem ser

usadas diretamente na pdgina.

«  #{identificadorDoBean.propriedade}

+  #{identificadorDoBean.metodo}

«  #{identificadorDoBean.propl.prop2.prop3}

«  #{identificadorDoBean.colecao[5].value + 20}

A ilustracio abaixo mostra o mapeamento entre um método de acio HTTP e um botao na

View através de uma expressao EL:
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<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|"
xmins:h="http://java.sun.com/jsf/html">
<h:head>
<title>Introducao a JSF</title> package myapp;
:{:t.):‘:iayf import javax.faces.bean.ManagedBean;
) . @ManagedBean
<p>#{introBean.mensagem}</p> .
</h:body> A publlc.class. IntroBean {
</html> public String getMensagem() {
return "Hellol”;
}
@ManagedBean (name="introBean") }
public class NomeDoBean { ... }
Expressao EL
Derivagdo de nomes de beans e Identificador (nome) do bean é derivado do nome da classe
propriedades usados em EL segue se nao for declarado atributo name em @ManagedBean ou
regras de JavaBeans em faces-config.xml

1.2.4 Identificadores de navegacdo e métodos de acdo HTTP

Alguns tags recebem o valor de retorno de métodos de a¢do HTTP (aczion events), que
retornam strings que funcionam como identificadores com regras de navegacio (indicam qual
serd a proxima View a ser mostrada). Exemplos tipicos sio tags usados para submissdo de

formuldrios (botdes), tags de links e expressdes que causam action events.

Os identificadores retornados podem ser mapeados a nomes de pdginas no faces-
config.aml. Na auséncia de mapeamentos explicitos, o string retornado ¢ interpretado por
default como nome de uma pégina sem a extensio e contexto do mapeamento padro, dentro

do contexto da aplicacio. Por exemplo:

* Se o mapeamento padrio do FacesServilet no web.axml for /faces/ . xhuml, “pagina”
refere-se a URL /faces/pagina.xhunl dentro do contexto da aplicacio.
* Se o mapeamento padrio for *faces, “pagina” refere-se a pagina.faces

*  Se o mapeamento padrio for *xhunl, “pagina” refere-se a pagina.xhiml
P P pagt Pag:

No exemplo abaixo, em uma aplicacdo jsf-intro.war rodando em localhost:8080 com
mapeamento faces, o método de acio zarowCoin() retorna aleatoriamente ou a URL
hup.//localhost:5080/jsf-intro/coroa.faces ou hup.//localhost:5080, jsf-intro/cara.faces:

@Named
@RequestScoped
public class CoinBean implements Serializable {
public String throwCoin() {
int coin = (int)(Math.random()*2);
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if(coin == 0) {
return "coroa';

}else {

return "cara";

1.2.5 Uso de resources

Muitas aplicagdes contém resources, como arquivos de imagem, CSS, etc. que sdo parte
essencial da aplicacio. Resources podem ser colocados na pasta raiz e carregados
normalmente do HTML através de URIs relativas se forem resources do HTML, ou na pasta
classes se forem resources do Java. Mas o JSF recomenda que elas sejam colocadas em pastas

especiais para que sejam carregadas pelo runtime JSF. As pastas sdo (relativas ao contexto):

* /META-INF/ resources — para resources que serdo carregadas por arquivos Java (ex:
arquivos “properties como resource bundles).

* /resources — pararesources carregadas pelas paginas Web.

Resources ndo sdo processados durante a requisicio. Se referenciados em tags HTML,

devem ser carregados informando o caminho completo.

Considere a seguinte drvore de resources Web:

WEB-INF
resources/
css/
argquivo.css
imagens/
icone. jpg

Sem usar JSF, os resources podem ser carregados da seguinte forma, em caminho relativo
ao contexto da aplicagao:

<link rel="stylesheet" href="resources/css/arquivo.css"/>
<img src="resources/imagens/icane. jpg"/>

Se carregados via tags JSF, que é a forma recomendada, os resources devem ser

referenciados usando o atributo “name” e caminho relazivo a essa pasta.

<h:outputStylesheet name="css/arquivo.css"/>
<h:graphicImage name="imagens/icone.jpg"/>

8-12



Topicos Selecionados de Java EE Capitulo 8 - JavaServer taces - JSF

I basicapp.war
WEB-INF
m META-INF I Resources no classpath
carregados pelo ClassLoader
lib | resources' _—" (em classes Java)
I

Jri—

resources l S

a) aCes

Resources da aplicagdo Web
carregados através de Faces
Requests *
<h:outputStylesheet
library="css"
name="myapp.css"/>

classes |
myapp |

css |

l myapp.css I

1 IntroBean.class J

Arquivo carregado através de
Non-Faces Requests

<link rel="stylesheet"
type="text/css"
href="other.css” />

* Esta é a forma recomendada de carregar CSS

JSF 2.2 ainda permite outras duas formas. Uma delas ¢ usar as pastas de contexto como

uma library (que atualmente ¢ a melhor pratica):

<h:outputStylesheet library="css" name="arquivo.css"/>

—I13

<h:graphicImage library="imagens" name="icone.jpg"/>
Pode-se também usar a seguinte sintaxe (que ¢ compativel com URLs em CSS):

<h:outputStylesheet value="#{resource['css:arquivo.css']}"/>
<h:graphicImage value="#{resource['imagens:icone.jpg']}"/>

Exemplo de uso em CSS:

div {
background-image: url( #{resource['imagens:icone.jpg']} );
t

Veja e explore os exemplos simples de aplicacdes JSF usando resources e beans no projeto

Jsfrintro.

2 Linguagem de expressoes (EL)

Lapression Language (EL) € uma linguagem simples que permite a comunicacio entre as
camadas de apresentacdo (view) e aplicacio (beans). Fornece objetos implicitos, comandos,
operadores para construir expressoes para gerar valores, localizar componentes e chamar
métodos, transformar e converter valores, definir e usar varidveis e constantes, gravar e

recuperar dados, executar operacgdes aritméticas, booleanas, de strings, etc.
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Expressoes podem ser usadas dentro de atributos e as vezes diretamente na pdgina

(quando geram dados de saida).

Ha duas sintaxes possiveis e que podem produzir resultados diferentes em JSF. Elas

determinam quando as expressoes serdo processadas.

A sintaxe:
${ ... expressdo ... }
¢ usada para expressoes que precisam ser executadas inediatamente (assim que a pagina ¢

processada pela primeira vez). Esta ¢ a forma normalmente usada em JSP. Funciona em JSF

apenas em expressoes somente-lettura.

O ciclo de vida do JSF envolve etapas distintas para leitura de propriedades, validacio,
conversio, gravacio e geracdo da View (e serd explorado em uma secio mais adiante.)

Expressoes ${} nao sdo afetadas por esse ciclo de vida.
A sintaxe.

#] ... expressdo ... }

¢ usada para expressoes que podem ter a execucio adiada para uma fase posterior da
geracio da pdgina. Esta ¢ a forma mais usada e recomendada em aplicacdes onde a geracio da
resposta passa por um ciclo de vida de multiplas fases como JSF. Expressoes #{} podem ser
usadas em expressoes de leitura e gravacio. A leitura e gravacdo normalmente ocorrerdo em

fases diferentes do ciclo de vida do JSF.
No campo abaixo:
<h:inputText id="name" value="#{produto.nome}" />

O valor de #{produto.nome} é lido em uma fase inicial do ciclo de vida. Mas uma fase
posterior poderd preenché-lo com um valor obtido em um request apds a validagio e antes de

ser enviado para atualizar o campo mapeado no bean.

2.1 Method & value expressions

Existem dois tipos de expressoes EL:

*  Method expressions - expressdes que chamam métodos em um bean

*  Value expressions - expressoes que referenciam valores.
E existem dois tipos de Value expressions:

*  Rvalue - somente leitura

* Lvalue-leitura e gravagio
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As expressdes $7/ sdo sempre rvalue mas expressdes #{} podem ser loalue ou rvalue.

Expressoes que referenciam valores podem acessar componentes JavaBean, colecoes e
arrays, enums, objetos implicitos, além de propriedades ou atributos declarados no contexto

de outros JavaBeans, colecdes, arrays, enums e objetos.

A primeira varidvel de uma value expression é (geralmente) o nome de um bean. O bean
deve ter sido previamente registrado e armazenado em um contexto (Map) com escopo
limitado (ex: request, sessdo, aplicacdo, pdgina). Normalmente isto ¢ feito de forma

declarativa através de CDI.

A expressao:
#{produto}

ird procurar um componente registrado como “produto” nos escopos page, request,

sesston e application.

Como foi mostrado na secio anterior, o registro pode ter sido feito através de tags no faces-
config.xml, via anotacdo @Named('produto”) (ou @ManagedBean(name="produto”)) em
uma classe com qualquer nome, ou ainda com a anotacio @Named (ou @ManagedBean) em
uma classe de nome Produto (ou ainda programaticamente através de insercio direta nos
mapas do contexto do JavaServer Faces). O escopo default nos registros declarativos ¢

request.

2.2 Como acessar as propriedades de um JavaBean

Normalmente beans sido acessados por causa de suas propriedades. Flas podem ser

e 2

acessadas via bean através do operador (ponto) ou através de “[...]” (colchetes).
Normalmente, como convencio, o ponto “.” é usado para acessar propriedades enquanto que
colchetes “[...]" sio normalmente usados para acessar colecdes, mapas e arrays, ou ainda
quando ¢ necessdrio referenciar uma propriedade usando um literal String. As duas formas

abaixo sdo equivalentes:

#{produto.nome}
#{produto[ "nome" ]}

Para acessar item de um array ou lista, é preciso usar o idice (ou niimero que contenha

valor que seja traduzido em inteiro), por exemplo:
#{item.itens[5]}
Um Map pode ser acessado através de sua chave:

#{banco.contas["3928-X"]}
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As propriedades, itens de colecdes e mapas podem ser rvalues ou lvalues. A forma como
serdo tratadas (leitura ou gravacdo) depende de onde sdo usadas. A configuracio sobre os
tipos de expressoes que podem ser recebidos em cada atributo € feita na defini¢io do tag. Os

tags das bibliotecas padrao informam os tipos aceitos na sua documentacio.

Expressoes rvalue podem ser usadas em atributos configurados para receber valores e
diretamente no texto da pégina. Expressdes lvalue podem ser usadas em atributos

configurados para receber e enviar valores.

Expressoes usando valores literais sem referéncia a um bean também podem ser usadas

para construir expressoes rvalue:

o #{False}

o #{123}

«  #{produto.preco + 12.5}
o #{"Texto"}

2.3 Sintaxe da EL
EL possui 16 palavras reservadas:

¢ and, or, not

* eq, ne, lt, gt, le, ge
e true, false

e null

e instanceof,

*  empty

e div, mod

Os literais do JSF sdo

M true(ifalse(b(xﬂean)
* numeros (inteiros e ponto flutuante)

* strings entre aspas ou apostrofes (escapes \”,\" e \\)
e null

Escapes também sao necessdrios quando uma expressao literal usada em atributos precisa

imprimir as sequencias $7 ou #/. Use

¢ \${ ou \i#
o ${'s{'tou  #{'#}

Atributos que recebem expressoes também podem receber expressoes lzerais fixas que sdo

expressas em (exto sem os #7/:

<h:inputText value="texto" />
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Lapressoes compostas sdo concatenadas e executadas da esquerda para a direita
(convertendo, em cada passo, o resultado em string). O String final ¢ convertido no tipo

esperado pelo atributo:
<h:inputText value="$iproduto.codigo or produto.nome}" />

Lapressoes de método permitem a chamada de métodos publicos de um bean (que

geralmente retornam um valor). E possivel chamar métodos com ou sem parametros.

A sintaxe para chamar métodos deve sempre ser #// uma vez que podem ser executados em

fases diferentes do ciclo de vida.

Métodos sdo chamados através de atributos configurados para executar acdes ou receber os
valores retornados. Podem ser chamadas a validadores, métodos de acio (navegacdo),
listeners de eventos, etc. O exemplo abaixo ilustra métodos que sero chamados em fases

diferentes:

<h:form>
<h:inputText id="codigo"
value="#{device.codigo}"
validator="#{device.validarCodigo}"/> <!-- fase validacdo -->
<h:commandButton id="sincronizar"
action="#{device.sincronizar}" /> <!-- fase aplicagdo -->
</h:fForm>

Métodos de acdo HTTP (navegacido) sio geralmente chamados sem parametro, mas
qualquer método pode ser parametrizado. Eles devem passar a lista de parametros (separados
por virgula) entre parénteses como normalmente sdo chamados em Java:

<h:inputText value="#{produtoBean.porCodigo('100')}">

Virios operadores podem ser usados para formar expressoes aritméticas e booleanas. Sao

todas do tipo rvalue.

e Aritméticos (+,-, % /. %, mod. div)

* Logicos (and, or, not, &&, | |, /)

* Relacionais (==, eq, /=, ne, < &, >, gt, <=, ge, >=, le)
* empty (testase € null ou vazio)

* A?B:C(condicional).

Se combinados os operadores seguem regras de precedéncia similares as de Java que

podem ser alteradas com parénteses.

Vejano projeto jsf-e/ varios exemplos de expressoes EL e explore os resultados.
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O JSTL (JSP Standard Tag Library) contém uma colecio de tags e funcdes reutilizdveis que

podem ser usadas em JSF. Geralmente operacdes sobre arrays e strings devem ser feitas em

Java nos managed beans e terem apenas seus resultados transferidos para a View. Mas hd

ocasides em que ¢ justificdvel usar operacdes na View, para, por exemplo, verificar se um

string contem um substring, contar o numero de caracteres ou itens de um array, ou ainda

fazer transformacoes minimas. Para isto, pode-se usar as funcoes JSTL.

Para usar essas fun¢des é preciso declarar o namespace das funcoes JSTL e definir um

prefixo:

<html ...

xmlns:fn="http://java.sun.com/jsp/jst1/Functions">

Depois as funcdes podem ser usadas dentro de expressoes EL:

Nimero de filmes: #]fn:length(cinemateca.filmes)}

A tabela abaixo relaciona as func¢des disponiveis:

fn:

contains(si, s2)

Retorna true se string s1 contem o substring s2.

fn:

containsIgnoreCase(sl, s2)

Mesmo  que fn:contains(), com  ignorando  formato

mautscula/mindscula.

fn:

endsWith(sl, s2)

Retorna true se string s1 termina com s2.

fn:

escapeXml(s)

Converte caracteres especiais do XML em escapes &lt;, &gt; etc.

fn

:index0f (s1, s2)

Retorna posi¢io da ocorréncia de s2 dentro de s2, ou -1 se ndo

OCOrTCr.

Fn:join(a[], delim) Concatena os elementos do array com o delimitador e retorna um
string.

Fn: length(obj) Retorna nimero de elementos de uma colecio ou nimero de
caracteres de um string.

Fn:replace(sl, s2, s3) Retorna um string no qual todas as ocorréncias de s2 ocorridas

dentro de s1 sdo trocadas por s3.

fn:

split(s, delim)

Divide o string s pelo delimitador e devolve um array

fn:

startsWith(sl, s2)

Retorna true se o string s1 comegar com s2.
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Fn:substring(sl, inicio, Fim) Retorna o substring entre as posi¢des inicio (inclusive) até antes
da posi¢io fim.

fn:substringAfter(sl, s2) Retorna o substring depois da ocorréncia de s2, no string s1.

fn:substringBefore(sl, s2) Retorna o substring antes da ocorréncia de s2, no string s1.

fn:toLowerCase(s) Retorna o string em caixa baixa.

fn:tolpperCase(s) Retorna o string em caixa alta.

fn:trim(s) Remove os espagos em branco (tabulagdes, espacos, quebras de
linha) antes e depois do string.

3 Arquitetura e ciclo de vida

O JavaServer faces possui uma arquitetura complexa, que envolve APlIs Java, bibliotecas de

componentes em Java, bibliotecas de tags em XHTML, diversos modelos abstratos e um

mecanismo de tempo de execucio baseado em um ciclo de vida com fases e responsabilidades

bem definidas.

3.1 Principais APIs

A maior parte das APIs Java usadas para construir aplicacoes JSF 2.2 estdo no pacote

Javax.faces e subpacotes nas distribuicoes do Java EE desde a versdo 6.0. A seguir uma lista

de alguns desses sub-pacotes e uma breve descricdo das classes e interfaces ou

funcionalidades mais importantes.

javax.faces.component: contém uma hierarquia de classes baseada em UlComponent,
que compoe o modelo de componentes abstrato do JSF, representando componentes
grificos genéricos. O subpacote javax.faces.component.himl baseia-se nesse modelo
abstrato e define um modelo de componentes para renderiza¢do de HTML.
javax.faces.application: colecdo de classes utilitdrias que ajudam a integrar objetos
relacionados a logica de negdcios de uma aplicacdo ao runtime do JSF (FacesMessage,
Resource, Application).

javax.faces.model: API que contém classes que representam modelos para estruturas de
dados usados em JSF, como arrays, tabelas, listas, resultados e itens de menu.
javax.faces.context: API para acesso ao estado da requisico (via FacesContext); permite
acesso a vdrios contextos e objetos criados durante a execu¢do do JSF. As classes deste
pacote permitem que beans e classes Java tenham acesso a componentes Faces,

componentes HTML, runtime e contexto do EL, objetos de escopo, etc.
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e javax.faces.convert: APl para conversores de dados (interface Converter). Contém
interfaces para a construcio de conversores e varias implementacoes nativas.

o javax.faces.event: APl para eventos (FacesEvent, FacesListener). Contém interfaces para
a construcdo de listeners e classes de eventos.

e javax.faces.render: APl para renderizacio grafica (RenderKit). Permite a construcio de
componentes customizados e extensoes ao kit de renderizacdio HTML que € default.

e javax.faces.validator: API de validacio. Contém interfaces para a criacio de validadores e
diversas implementacoes nativas.

* javax.faces.flow — API do Faces Flow, que define um escopo para tarefas que envolvem
vérias paginas, com um ponto de entrada e um ponto de saida.

o javaxfaeesshean: Contém as anotacoes para managed beans (@ManagedBean,
@SessionScoped, etc.) que devem ser deprecadas em um futuro proximo, portanto, nio
devem mais ser usadas. O mesmo comportamento pode ser obtido usando CDI.

3.2 Componentes

O Java Server Faces define diversos componentes que sio abstracdes de objetos que
podem ter seus dados renderizados graficamente. Sao classes que representam componentes
de interface grifica (Ul) e estendem a classe abstrata {//Component. Cada classe de
UlComponent representa um tipo especifico de componente e descreve seu estado e

comportamento.

Também compdem a arquitetura do JSF quatro outros modelos abstratos: renderizacio,

conversio, eventos e validacio.

3.2.1 Modelo de componentes Ul

O pacote javax.faces.component contém a hierarquia fundamental dos componentes Ul
que descreve a sua estrutura e comportamento independente da interface. Em geral,
programadores de aplicacdes JSF ndo instanciam componentes diretamente, mas os utilizam
indiretamente através de tags. As classes, porém, sio importantes para construir
compontentes programaticamente e para realizar binding, mapeando objetos Java a facelets

para poder alterar suas propriedades via codigo Java.

As principais classes de javax.faces.component estdo relacionadas na tabela abaixo.

UIComponentBase Superclasse concreta de todos os componentes Ul (implementa todos
os métodos abstratos de UlComponent). Define estado ¢

comportamento default para todos os componentes.

8-20



Topicos Selecionados de Java EE

Capitulo 8 - JavaServer taces - JSF

UIData Mapeamento de dados a uma cole¢io de dados representados por um
DataModel (em HTML, representa uma tabela)

UIColumn Coluna de um componente UlData (representa uma coluna de uma
tabela HTML)

UICommand Controle que dispara eventos de acio (em HTML, representa um botdo,
um iem de menu ou um link)

UIForm Formulario de entrada de dados. Componentes contidos no formulario
representam os campos de entrada de dados enviados quando o campo ¢
submetido. Representa um elemento <form> em HTML

UIGraphic Representa uma imagem.

UIOutput Representa dados de saida (somente leitura) em uma View.

ULInput Representa dados de entrada. E subclasse de UIOutput. Em HTML

tipicamente representa elementos <input> ¢ <textarea>.

UIMessage, UIMessages

UlIMessage representa mensagens (geralmente de erro) associadas a
um componente UlComponent. UIMessages obtém mensagens do

contexto inteiro.

UIOutcomeTarget Em HTML, representa um link como link (a href) ou botao

UIPanel Componente para controlar o layout de componentes filho (qualquer
UlComponent)

UIParameter Representa parametros para um elemento pai.

UISelectBoolean Subclasse de Ullnput. Permite sele¢do de valor booleano em um

controle. Em HTML representa um checkbox ou radio button
individual.

UISelectItem; UISelectItems

UlSelectltem representa um item individual dentro de um conjunto de
itens; UlSelectltens representa o conjunto de itens como uma colecio.
Em HTML representam colec¢des contendo opgoes <option> de um
<select>, ou os checkboxes/radio buttons individuais pertencentes a

um mesmo grupo.

UISelectMany

Permite que um usudrio selecione vérios itens de um grupo. Em HTML
representa um clemento <select> com opcio de selecio multipla, ou

uma colecdo de checkboxes de um mesmo grupo.
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UISelectOne Permite selecionar um item de um grupo. Em HTML representa um

clemento <select> ou uma colecio de radio buttons de um mesmo

grupo.

ULViewParameter Representa um parametro de um request HTTP. Possui métodos para

decodificar e extrair nome e valor.

UIViewRoot Representa a raiz da drvore de componentes, através do qual pode-se
navegar ¢ obter todos os elementos-filho. Em DOM/HTML representa

o elemento document/<body>.

Os componentes javax.faces.component sdo associados a elementos HTML através de um
kit de renderizacio HTML, que combina cada zpo com uma implementacio de //Component
no pacote javax.faces.component.huml, mapeando os componentes a tags XHTML. Este

mapeamento ¢ mostrado ilustrado para o tipo Form, abaixo:

Componente Ul Tipo

| JHL |

ﬂ Tag

| N <h:form>

Componente HTML

3.2.2 Interfaces de comportamento

Além das classes de componentes, o pacote javax.faces.component contém uma colec¢io de
interfaces de comportamento que estdo associados aos componentes e que mapeiam diferentes

tipos de valores e acoes. A tabela abaixo lista algumas dessas interfaces.

ActionSource2 Permite que o componente possa disparar evento de ac¢do HTTP (evento

action). Links ¢ botoes (UICommand) implementam esta interface.

ValueHolder Permite que o componente possa manter um valor local ¢ acessar dados na
camada do modelo de dados através de uma expresséo de valor. A maior parte

dos elementos de texto e de formulario (UIOutput) implementam esta interface.

EditableValueHolder Estende ValueHolder e especifica recursos adicionais para componentes

editaveis. Implementado por elementos de entrada de dados (Ullnput).

StateHolder Indica que o componente possui estado que precisa ser preservado entre

requisi¢coes. Implementado por todos os componentes UIComponent.

NamingContainer Obriga ID tnico a componente que implementa essa interface. Todos os
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componentes (UIComponent) implementam esta interface ¢ definem um Client
ID, que € formado pelo ID do elemento pai, seguido por um separador (JSF usa

@,

:” por default) e o ID local do componente.

A ilustracdo abaixo (extraida da especificacdo JSF) ilustra a hierarquia completa dos

componentes Ul do JSF e sua relacio com as interfaces de comportamento.

3.2.3

== interface interface == == interface interface == == interface interface ==
ActionSource StateH older HamingContianer
=< interface interface == [-lt3 A A ﬂl'
ValueHolder ! ! i
== interface interface == ; ; Y C<:2¢et’(fiafleb»k
] allbac|
UlConponent Lttt % =
A v
! <= interface interface == Ay g
I = 1 1
<< interface interface == | | ActionSource2 ! w5
EditableValueHolder ) !
i UlComponentBase ! B3
A G5y
$ I \ I I )
I A ) I -
| I 3 1 1 3 <
! ! \ ?Zx EF I b
N
I | 1
1 | UlGraphic UlCommand UlData UlHamingContainer UIForm
| I
1 I
! '
1 1
! I UlPanel UlSelectitem UlSelectitems UlParameter
| I
I I
! 1
! I
| 1
\ UlOutput Ul viewR oot UlMessage UlMessages UlColumn
1
1
1
I
1 UlSelectOne
Ulinput d
? Q UlSelectMany

UlISelectBoolean

Modelo de eventos

Ha seis tipos de eventos suportados por componentes JSF 2.2:

A

Acao HTTP (javax.faces.event. Actiontvent) gerados por UlComponent

Mudanca de valor (javax.faces.event. ValueChangelvent) gerados por UlComponent
Alteragio no modelo de dados (javax.faces.model DataModellvent) por UlData
Fase do ciclo de vida (javax.faces.event. Phaselvent) gerados por FacesContext

Comportamento Ajax (javax.faces.event. AjaxBehaviorFvent) gerados por Ajax
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6. Sistema (Subclasses de javax.faces.event.Systembvent) gerados por outros objetos.

Além desses eventos, aplicacoes JSF também podem capturar outros eventos lancados em
aplicacoes Java, como por exemplo java.beans. PropertyChangelivent para detectar mudancas

em propriedades de beans.

Todos os eventos possuem interfaces listener que podem ser implementados para captura-
los. Em seguida devem ser registrados. Os eventos mais importantes sdo os eventos gerados
por UlComponent: Acziontvent e ValueChangelvent, que sio disparados por todos os

componentes. Eles podem ser registrados através de facelets.

H4 duas formas de registrar eventos de U/Component:

* Pode-se anplementar uma classe do event listener correspondente e registrd-lo no
componente (aninhando um <fvalueChangelistener> ou <f:actionlListener> dentro
do tag), ou

* Pode-se criar um mérodo em um managed bean vinculd-lo através de uma expressao
EL em atributo compativel com expressoes de método (ex: atributo Zszener,

actionlistener, valueChangel istener).

Maiores detalhes sobre registro e captura de eventos de UlIComponent serdo explorados

em outras secoes deste tutorial.

3.2.4 Modelo de renderizacao

Um Render Kit define de que forma as classes de componentes serdo mapeadas a tags para

um determinado tipo de cliente. Atualmente o tinico Render Kit incluido no JSF serve para
renderizacio HTML.

Mas mesmo em HTML ha beneficios no modelo e reuso. Renderizacoes de um mesmo
componente podem produzir aparéncias diferentes. Por exemplo a classe U/SelectOne pode
ser renderizada como um grupo de opcdes (radio button) <inpur type="radio >, um combo,
lista ou menu pull-down (<select><option/>...</selecr>). Ja um UlCommand pode ser

renderizado como botdo ou link(<a /Aref>, <input type="submir>).

O modelo de renderizacio é usado nas fases de restauracio da view (1) para construir uma
arvore de componentes a partir de um documento XHTML com raiz em UIRootView, e na
fase de renderizacio da resposta (6) onde o UIRootView, depois de ser atualizado ¢ usado

para gerar o HTML da pdgina da resposta.
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Em versdes anteriores a JSF 2.0 usava-se o render kit para construir componentes
reutilizaveis. Desde JSF 2.0 ha uma API declarativa muito mais simples para criar bibliotecas

de tags e componentes, portanto neste tutorial ndo exploraremos a API de renderizacio.

3.2.5 Modelo de conversao

Quando um componente ¢ mapeado a um objeto, a aplicacio passa a ter duas visoes dos
dados. Avisdo do modelo (Model View) onde os dados sao representados por zpos (int, long,
objetos), e a visdo de apresentacio (Fresentation View), onde os dados sdo apresentados em

formado legivel (ex: String).

Por exemplo, um objeto Produzo pode ser um objeto com preco, nome, descricao, codigo,
Jornecedor, etc. (Model) mas aparecer em uma combo representado apenas pelo seu nome ou
codigo (Presentation). Quando um usudrio selecionar o produto ou codigo, a selecio
precisara ser convertida de volta em um objeto Prodizzo. O modelo de conversao do JSF pode

cuidar dessa conversio transparentemente.

A conversio para tipos primitivos e tipos basicos do Java (como BigDecimal) ¢ automatica.
Para converter outros tipos € preciso implementar e registrar um Converter. Tipos comuns,
como Date, Number, moeda, etc. tém conversores nativos e internacionalizados que podem
ser reusados, e a API permite criar conversores customizados através da implementacio de

uma interface.

A conversdo de dados ocorre em duas fases do ciclo de vida do JSF. Na fase de
processamento de validagdo (3) ocorre a conversio dos dados para produzir uma
representacio em forma de objeto, que possa ser incluida na drvore que serd processada. Na
fase de renderizacdo da resposta (6) o conversor é usado para converter o objeto em uma

representacio String.

3.2.6 Modelo de validagdo

A validacdo dos dados em uma fase especifica (fase 3 - processamento de validacio) anzes
do modelo de dados ser atualizado. A validacdo pode ter vérios niveis de detalhamento. Pode
ser apenas uma validacdo de campo obrigatério (configurada simplesmente incluindo um
atributo required="true " no componente), ou um algoritmo mais complexo que envolve vérias

etapas.

Pode-se usar validadores existentes, para ou criar validadores customizados. Os existentes

geralmente suportam testes de limites (em nimeros, listas), comprimentos (strings), valor
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nulo e expressoes regulares (que permitem uma validacho muito detalhada). E possivel

também usar Bean Validation, que fornece validacio declarativa (nativa em CDI).

Validadores customizados, para tarefas mais complexas (ex: validacdo com XML Schema)
podem ser criados ou através da implementacio da interface Validator, ou através da criacio
de um método de validacio no proprio bean, que serd identificado como validador ao ser

chamado em um atributo.

3.2.7 Modelo de navegacao

A navegacio consiste de regras usadas para escolher a proxima pagina a ser mostrada
(outcome). Pode ser implicita — quando regras de navega¢io ndo sdo configuradas e o sistema

usa defaults, ou explicita — quando regras sdo declaradas em faces-config.aml.

O Navigationflandler é responsavel por localizar a proxima view a ser exibida com base
nas regras declaradas. Se nenhuma regra combinar com o resultado, @ mesma View é exibida.
Geralmente um processamento terminara com a chamada de um método de acdo HTTP (no
envio do formuldrio) que devolve um string. O string devolvido produz um identificador
implicitos de navegacao, que serd usado para localizar a URL da proxima View a ser exibida.

Retornar nz// ¢ a forma padrio de provocar a recarga da mesma pdgina.

Saber a proxima View a ser exibida é necessario para renderizar uma resposta de uma nova

View, portanto o processamento da acdo ¢ realizada na fase de execucio da aplicacio (5).

3.3 Tipos de requisicdes JSF

Uma aplicacio JSF distingue as requisi¢des HTTP que so direcionadas a aplicagdes JSF e
respostas produzidas por aplicacdes JSF. Essas requisicoes e respostas sdo chamadas de Faces
Requests e Faces Responses. FElas sdo interceptadas pelo Faces Runtime e tratadas de forma

diferenciada. O Faces Runtime processa dois tipos de Faces Request/Response:

* TFaces Resource Request/Response (para transferir imagens, CSS, etc.)

* [Faces Request/Response (para processar uma pagina JSF)

Uma requisicdio HTTP envolvendo JSF pode incluir, portanto, seés diferentes tipos de
requisicoes:
* Faces Response (FRs): Resposta criada pela execucio da fase Render Response
* Faces Request (FRq): Requsico iniciada a partir de uma FRs prévia
* Faces Resource Request (FRRq): um FRq para um resource (imagem, CSS, etc.)
* Non-Faces Request (NFRq): Requisicio ndo iniciada a partir de FRs prévia
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* Non-Faces Response (NFRs): Resposta que nio passou pelo Faces Runtime, e

* Faces Resource Response (FRRs): um NFRs para um resource iniciado por um FRRq

Cendrios relevantes para JSF sio as respostas iniciadas por um FRq e a requisicio inicial

(que ¢ um NFRq). Sao, portanto, trés os cenarios relevantes:

* NFRqgerando FRs (requisi¢do inicial)
* FRqgerando FRs (requisi¢io que causa ciclo execute & render)
* FRq (FRRq) gerando NFRs (FRRs)

Apenas um dos Faces request participa do ciclo de vida que ¢ responsavel pela
renderizacdo grafica da pdgina. A ilustracio abaixo mostra como o Faces Runtime distingue

os dois.

Processar Faces Resource Request
E Faces sim ‘
::;Z‘;:‘;; T Localizar resource J
7 N3o l
Processar Faces Request: Enviar bytes
Ciclo “execute and render”

3.4 Ciclodevidado JSF

O ciclo de vida (chamado de £vecute & Render) processa todos os Faces Requests e realiza
o tratamento de conversdo, eventos, renderizacdo, etc. em fases distintas da requisicao.
Existem seis fases. Os nomes abaixo em maidsculas sdo as constantes default da classe
Phaseld:

1. RESTORE_VIEW (restaurar a view)- na primeira requisicio ndo faz nada, nas
requisi¢oes seguintes, recupera o UIViewRoot com o estado da View armazenado no
FacesContext.

2. APPLY_REQUEST_VALUES (aplicar valores da requisicio) — copia os valores da
requisicio de cada componente para um local temporario (submittedValue).

3. PROCESS_VALIDATIONS (processar validacdes) — processa validacoes e
conversoes, € se obtiver sucesso, copia os valores do local tempordrio para o

componente (value).
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4. UPDATE_MODEL_VALUES (atualizar valores do modelo) — copia os valores
validados e convertidos para o modelo (managed beans)

5. INVOKE_APPLICATION (chamar aplicaciio) — executa os métodos de acio HTTP e
escolhe a proxima View.

6. RENDER_RESPONSE (renderizar a resposta) - constréi um UlViewRoot com os

componentes atualizados e gera o HTML da nova View.

Suponha que a View seja o XHTML seguinte:

<h:form id="formulario'">

<h:panelGrid columns="3">
<h:outputText value="Mensagem" />
<h:inputText value="#{mensagemBean.mensagem}" id="msg" required="true">
<f:converter converterld="mensagemConverter" />
<f:validator validatorId="mensagemValidator" />
<f:valueChangelistener type="br...MensagemValueChangelistener"/>
</h:inputText>
<h:message for="msg" style="color: red"/>
</h:panelGrid>
<h:commandButton action="#{mensagemBean.processar}" value="Processar" />
<h:commandButton action="index" value="Cancelar" immediate="true"/>

</h:fForm>
Este ¢ o managed bean usado:

@Named
@SessionScoped
public class MensagemBean implements Serializable {

private Mensagem mensagem;

public Mensagem getMensagem() {
return mensagem;
b

public void setMensagem(Mensagem mensagem) {
this.mensagem = mensagem;
t

public String processarMensagem() {
// processar a mensagem
return "resultado";

¥

Na primeira requisi¢io, para mostrar a view, haverd apenas duas fases, e nada acontece de

especial na primeira fase, ja que ndo hd view ainda para ser restaurada. As fases so:
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1. RESTORE_VIEW
6. RENDER_RESPONSE: gera uma arvore de componentes UIViewRoot, que contém

um UlForm contendo um Ullnput (campo de entrada) e UICommand (botao).

Com a pdgina mostrada no browser, digitamos um texto qualquer (ex: “teste”) no campo

de entrada e apertamos o botdo. Desta vez as fases serao:

1. RESTORE_VIEW: os dados do formuldrio sao usados para reconstruir a {//ViewRoot
. Os valores do Ul/npur (que estd mapeado ao campo de entrada que contém o texto
“teste”) ainda ndo recebeu nada. O valor armazenado no objeto Mensagem no bean é
null.

2. APPLY_REQUEST_VALUES: O texto digitado é usado para atualizar o valor do
método setSubmittedValue() do Ullnput da drvore de componentes. O valor
armazenado no objeto Mensagem no bean ainda é nz/.

3. PROCESS_VALIDATIONS: O texto passa pelo conversor (método getAsObject) e
pelo validador. Como o texto digitado nio causa erro de validacio, ele € transferido
para o setValue() do Ullnpur; como o valor novo (“teste”) € diferente do anterior
(null), um evento ValueChange ¢ disparado. O valor armazenado no objeto Mensagem
no bean ainda é nu/l.

4. UPDATE_MODEL_VALUES: os valores vilidos e convertidos da arvore de
componentes sdo finalmente usados para atualizar os atributos do managed bean (O
valor armazenado no objeto Mensagem no bean finalmente recebe o valor que estava
em Ullnput.getValue()).

5. INVOKE_APPLICATION: Agora que o bean estd atualizado, seus dados podem ser
usados por outras aplicacdoes. O método processarMensagem() configurado como
action do formuldrio ¢ executado, e a View de resposta € selecionada.

6. RENDER_RESPONSE: Os dados a serem exibidos sio obtidos do bean
(getMensagem()), convertidos em string (chama getAsString() no conversor) e usados

para montar a drvore de componentes UIViewRoot que ird gerar o HTML da resposta.

Se houver erros de validagio ou de conversdo (na etapa 3), as etapas 4 e 5 serao puladas, e
o controle pula para a etapa 6, onde a resposta serd renderizada, possivelmente com dados de
mensagem (FacesMessage) de erro incluidas na etapa 3 que serfo exibidas no lugar do

componente <h:message>. Portanto as etapas executadas serdo:

1. RESTORE_VIEW
2. APPLY_REQUEST_VALUES
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3. PROCESS_VALIDATIONS: Neste ponto, ocorre um erro de conversio ou validacao.
Uma exceclo € lancada e FacesMessage sdo criadas. O controle pula para a tltima
etapa. Ullnput.getValue() continua nudl, € Ullnput.getSubmittedValue() continua com

o valor enviado.
4. RENDER_RESPONSE: O formuldrio ¢ exibido com uma FacesMessage contendo a

mensagem de erro.

Expressoes EL sio executadas imediatamente (na etapa 2) se forem do tipo ${}. Se forem
do tipo #{} a execucio ocorre em vdrias outras fases. O uso do atributo immediate="true "pode
fazer o JSF pular etapas (se for usado em um botéo ou link) ou priorizar o processamento (se
for usado em um componente que guarda valor). No exemplo mostrado, o botdo Cancelar tem

o atributo immediate="true”. Aperta-lo ira fazer o controle pular as etapas 3, 4 ¢ 5.

A imagem abaixo ilustra o ciclo de vida completo do JSF (sem levar em conta uso do
atributo zmmediate em componentes de entrada de dados), mostrando como o fluxo da

requisicio e da resposta passa por todas as seis fases.

Precisa validar/converter l

v

T
| |
| |
| |
| |
| I
| I
| I
I

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| I
I i
I i
I

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
I . ~ Processar

| 3 Processar validagdes L R
: : Erros de validagao/conversao
| |
| |
| |
| |
I i
I i
| |
I T
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| T
| |
| |
| |
| |
I

Faces request Faces response
————————————————————————————————————————————— S e |
| |
Execute ! |
Nao ha formulario | | 1
. | de dados ainda N . 1
1 Restaurar view l T 6 Renderizar resposta :
I y !
Botdo ou link com I ? A ' i
immediate="true” | | : !
|

| 1 |
. e oo Processar | I !
‘ 2 Aplicar valores da requisicgo > " " ; ' :
|
I i Render |
— |

1

1

]

]

]

S N S

Precisa ataulizar o bean I ou resposta
Processar

| 4 Atualizar valores do modelo = " """ -~

Erros na atualizagdo do bean
ou resposta

Precisa executar agao I

v

. e Processar
5 Executar aplicagao

eventos

3.4.1 Monitora¢do do ciclo de vida

A depuracio do ciclo de vida de uma aplicaciio JSF pode ser feita com um Phaselistener,

que captura os eventos do Faces Runtime e permite executar codigo antes e depois de cada
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fase. Rode os exemplos do projeto jsf-architecture que monitora os eventos de fase. Um

exemplo de PhaseListener ¢ mostrado no capitulo sobre listeners.

4 Facelets e componentes HTML

4.1 0 que sdo Facelets?

JSF fornece uma arquitetura que mapeia tags, componentes e renderizadores de interface
do usudrio. Os tags usados em aplicacoes JSF compdem uma linguagem de declaracio de
paginas (View Declaration Language) através da qual se pode montar drvores de
componentes declarativamente. Essa arvore ¢ posteriormente renderizada e transformada em

uma tela ou pagina Web.

Esta linguagem ¢ chamada de facelets. Trata-se de uma aplicacdo do XML similar ao
XHTML que serve de template para gerar paginas XHTML dinamicamente, e que permite
combinar tags nativos do XHTML com tags de outras bibliotecas, prefixados, agrupados em
colecoes identificadas por um rnamespace. Alguns tags representam componentes graficos em
que sdo renderizados em HTML, outros representam transformacdes que geram codigo
dinamicamente (loops, condicionais) e outras encapsulam codigo JavaScript e cabecalhos
HTTP. E uma linguagem extensivel. Pode-se ainda criar facelets para renderizar outras coisas
como JavaScript, SVG, XML, etc.

O cddigo abaixo, similar aos exemplos mostrados e executados na se¢do anterior, ¢ um
documento XHTML usando facelets que geram elementos HTML. Observe os diferentes

prefixos usados e os atributos contendo expressoes EL:

<IDOCTYPE html>

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/html">

<h:head></h:head>
<body>
<h:form>
<hi>Exemplos</h1>
<h:panelGrid columns="2" columnClasses="pre-coll,col2,c0l3">
<h:selectOneListhox id="sol" value="#{bean.filme}">
<f:selectItems value="#{cinemateca.filmes}" var="filme"
itemLabel="#{filme.titulo}" itemValue="#{filme.imdb}" />
</h:selectOnelListhox>
<h:message for="sol" />
</h:panelGrid>
<h:commandButton value="Enviar" action="#{bean.processar}" />
</h:Form>
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</body>
</html>

</html>
Este € o codigo-fonte do HTML final gerado no browser:

<IDOCTYPE html>

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head id="j_idt2"></head>

<body>

<fForm id="j_idt4" name="j_idt4"
method="post"
action="/jsf-facelets/Facelets-example.faces"

enctype="application/x-www-Form-urlencoded">
<input type="hidden" name="j_idt4" value="j_idt4" />
<hi>Exemplos</h1><table>
<tbody>
<tr>
<td class="pre-coll"><select id="j_idt4:sol" name="j_idt4:sol" size="6">
<option value="tt0062622">2001: A Space Odyssey</option>
<option value="tt0013442">Nosferatu, eine Symphonie des Grauens</option>
<option value="tt1937390">Nymphomaniac</option>
<option value="tt1527186">Melancolia</option>
<option value="tt0113083">La Flor de mi Secreto</option>
<option value="tt0101765">La double vie de Véronigue</option>
</select></td>
<td class="col2"></td>
</tr>
</tbody></table>
<input type="submit" name="j_idt4:j_idt13" value="Enviar" />
<input type="hidden" name="javax.faces.ViewState"
id="j_idl: javax.faces.ViewState:0"
value="2302106755987392480:3479051282761317321" autocomplete="off" />
</Form>
</body>

Através de facelets ¢ possivel executar expressdes (na linguagem AL - FLapression
Language) para gerar strings, niimeros ¢ outros valores, transferir dados entre componentes
e a pagina, realizar mapeamento (binding) entre tags, paginas e componentes, construir e
reusar componentes. As principais bibliotecas de tags nativamente suportadas e seus

namespaces com os prefixos recomendados estdo listadas abaixo:

» Templating: xmins:ui="hup.//java.sun.com/jsf/ facelets”
Exemplos: ui:component, ui:insert, ui:repeat

o  HTML: amins:h="hup://java.sun.com/jsf/himl"
Exemplos: h:head, h:body, h:outputText, h:inputText
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* Core library JSTL1.2: amins:c="hup.//java.sun.com/jsp/jse/core”
Exemplos: c:forEach, c:catch

*  Core library do JSF: amlns:f="hup://xmins.jep.org/jsf/ core”

Exemplos: f:actionListener, f:attribute, f:ajax

* Funcdes JSTLL.2: amins.fn="Hhup://java.sun.com/jsp/jst/ functions’.
Exemplos: fn:toUpperCase, fn:toLowerCase

* Passthrough (suporte a atributos ndo suportados e HTML5):
amins:a="hup.//xmlns.jep.org/jst/ passthrough "

O namespace default (target namespace da pagina XML que afeta todos os elementos que
ndo tém prefixo) deve ser declarado da forma amins="hup://www.w3.org/1999/xhunl’.

Todos os namespaces devem ser declarados no elemento raiz </um/l>.

Outros namespaces podem ser declarados para suporte a extensdes de bibliotecas de
componentes que ndo fazem parte do JSF, como componentes customizados ou bibliotecas

de terceiros como PrimeFaces.

S6 € mnecessdrio declarar os namespaces dos tags que forem usados. Declard-los
desnecessariamente nio afeta a performance (apenas acrescenta alguns caracteres a mais na
pdgina).

Tags do HTML, SVG e XML podem ser usados em pdginas JSF. Eles apenas nio
participam do ciclo de vida e sdo copiados diretamente para a saida como texto. Nao é
necessdrio usar templating para tudo. Pode-se usar <body> em vez de <A:body>, <img> em
vez de </u.graphiclmage> e até mesmo <form> ou <inpur> em uma pagina se o templating do
JSF for indesejado, mas € boa pratica usar esses tags nas paginas que serdo processadas pelo
runtime do JSF. Declarar </:/head>, mesmo que vazio € obrigatério em péginas onde ha
geracio de JavaScript ou CSS, como pédginas que usam Ajax, jd que a geracdo de JavaScript

procura o <A.head> para inserir codigo.

4.2 Componentes e tags que geram HTML

As paginas HTML sdo os principais componentes da camada de apresentacio de aplicacoes

Web. Uma pagina de uma aplicacio Web tipica de aplicacdes JSF inclui:

*  Um conjunto de declaracdes de namespace no elemento raiz (</uml>)
* Elementos </:head> e <fi:body>

* Umelemento </.form> que contém componentes de entrada de dados
No minimo € preciso declarar o namespace raizdo XHTML
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<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
e a biblioteca HTML padrao (prefixo “h”).

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/html" >

A maior parte das pdginas também ird precisar do JSF Core Library (normalmente usada
com prefixo “f”):
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"

xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core">

A tabela abaixo relaciona os tags da biblioteca HTML e os tags ou efeitos gerados na
pagina HTML final.

Tag JSF 0 que geraem HTML

< >
h:form Form

<- :H b 0 ) a H>
h: commandBut:ton 1nput type="su m1t|Peset|1m ge

<input type="button">

h:button

h:commandLink <a href="">

h:outputLink <a href="">

h:1ink <a href="">

h:dataTable <table>

h:column Uma coluna em uma tabela HTML
<img>

h:graphicImage

< . :H . ”>
h:inputFile input type="file

< ) :H ) H>
h:inputHidden input type="hidden

. <input type="password">
h:inputSecret put Lype='p

< . :H ”>
h:inputText 1nput type= text

. < area>
h:inputTextarea textare
h:message e h:messages Um ou mais <span> se estilos forem usados
h:outputFormat Texto (ou <span>Texto</span> se houver ID)
<label>
h:outputLabel ¢
h:outputText Texto (ou <span>Texto</span> se houver ID)

< >Xtr><td>. . .< >< >< >
h:panelGrid table><tr><td>...</td></tr></table

<div>

h:panelGroup
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h:selectBooleanCheckbox

<input type="checkbox">

h:selectManyCheckbox

<input type="checkbox">

<sel >
h:selectManylListbox select
<sel >
h:selectManyMenu select
. <select>
h:selectOnelistbox
<select>

h:selectOneMenu

h:selectOneRadio

<input type="checkbox">

Os nomes e fungdes dos atributos nos tags de facelets geralmente possuem muitas

semelhancas com os tags HTML que eles geram. Muitas vezes tém o mesmo nome e

funcionam de forma idéntica. As vezes ¢ possivel descobrir o tag HTML associado pela

semelhanca do nome, que pode ser igual ou parecido (ex: <h:form> e <form>). Mas os

componentes as vezes tém funcoes completamente diferentes e os atributos usados em JSF

muitas vezes nao existem em HTML.

4.3 Atributos

Cada tag tem atributos proprios, e vdrios componentes compartilham atributos comuns,

descritos brevemente a seguir (para maiores detalhes consulte a documentacio).

4.3.1

id - identificacio do componente (usado por vdrios outros atributos JSF); o JSF
poderd gerar um ID diferente no HTML resultante.

immediate — se zue, eventos, validacio e conversio devem ocorrer tio logo
parametros de requisicio sejam aplicados (dependendo do componente e do resultado
da validacio, isto podera fazer com que etapas do ciclo de vida sejam puladas). Veja
detalhes na seciio sobre arquitetura e ciclo de vida.

rendered - renderizado; se zue, componente € exibido na tela; se false, ele ¢é
removido da drvore de componentes e ndo € exibido (similar a CSS display).

style — contém regras de estilo CSS (mesmo comportamento que style em HTML)
styleClass — define uma classe CSS (mesmo comportamento que class em HTML)
value - define o valor do componente (o tipo de dados depende do componente e da
forma como ¢ usado)

binding — mapeia uma instancia a uma propriedade de bean

Propriedades binding e rendered

Os tags sio mapeados a componentes que sdo instanciados como objetos Java. As classes

dos componentes podem ser declaradas como membros de um managed bean para quese
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possa estabelecer mapeamentos (binding) entre suas propriedades e o tag. Por exemplo, um

bean pode declarar um atributo UlOutput:

@Named("mybean")
public class MyBean {
private UIOutput output;

¥

Ele pode ser mapeado a um elemento da pdgina usando o atributo binding e uma expressio

em EL que associa o atributo declarado na classe do bean um tag <h:outputText>:
<h:outputText binding="#{mybean.output}" />

Agora, o bean podera definir o texto que serd impresso na pagina através da propriedade

value do componente:

public setOutput(UIOutput output) {
this.output = output;
this.output.setValue("Texto inserido via binding");

¥

Nem sempre esse tipo de binding € necessério ou desejavel, sendo mais comum e eficiente
mapear apenas os valores de entrada e saida (value) utilizados, dos componentes/tags, a
propriedades declaradas no bean. No exemplo acima, para apenas alterar o valor do

componente, pode-se declarar um campo do tipo String no bean:

@Named("mybean")
public class MyBean {
private String outputValue;

¥

e mapear apenas o atributo va/ue (e no o componente U/Quiput inteiro):
<h:outputText value="#imybean.outputValue}" />

Mas o binding é mais poderoso. Através dele pode-se mudar quaisquer propriedades do
componente dinamicamente. Por exemplo, pode-se controlar quando exibir ou ndo um
componente variando o valor da sua propriedade rendered, se ele estiver mapeado ao bean.

Por exemplo, o bean poderia ter um método para controlar a exibicdo do texto:

public mostrarTexto(boolean mostrar) {
this.output.setRendered(mostrar);
t

I possivel também ter acesso aos valores mapeados em outras fases do ciclo de vida, antes
deles serem validados, convertidos e transferidos para o bean, através dos métodos gesValue()
e getSumbittedValue() de Ullnput.
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4.4 Estrutura de uma pdgina

O cddigo abaixo mostra um template bdsico XHTML minimo para uma pdgina JSF que
gera HTML.:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmli-transitional . dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlns:h="http://xmlns. jcp.org/jsf/html">
<h:head>
</h:head>
<h:body>

</h:body>
</html>

441 Bloco <h:form>

Grande parte das pdginas JSF sdo formuldrios HTML. Um bloco </:form> deve ser usado
sempre que houver necessidade de entrada de dados, mas também pode incluir links
(commandLink) e botdes (commandButton) ¢ outros elementos HTML e componentes que
permite-se usar fora de um bloco </:form>. Uma pagina pode ter virios </.form> mas apenas

um serd enviado em cada requisi¢do.

A menos que a pdgina tenha apenas um pequeno formuldrio simples, nio é considerado
uma boa pratica colocar todos os elementos dentro de um tnico </form> pai. Uma boa
pratica e agrupar em um cada </ form> apenas os elementos necessarios para cumprir uma

determinada responsabilidade de entrada de dados.

Aninhar blocos </Aform> ¢ ilegal em HTML e JSF. E preciso tomar cuidado
principalmente quando se usa templates e fragmentos de facelets que sdo inseridos

dinamicamente nas paginas.

4.4.2 NamingContainer, atributo name e client ids

Um </.form> possui vérios atributos, mas todos sdo opcionais. E uma boa pratica definir
um D explicitamente, jd que o </form> pertence a um grupo de componentes que ¢
derivado de NamingContainer. Componentes desse tipo redefinem o ID dos componentes
filho. Portanto, o ID /local do formuldrio sera prefixado nos ids gerados para todos os seus

componentes, por default. Uma sintaxe minima recomendada ¢, portanto:

<h:form id="f1">
</h:fForm>
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Todos os elementos de entrada de dados em HTML possuem um atributo name, que
contém o nome do campo que sera enviado através de parametros HTTP. Nos componentes
Ul do JSF ndo existe atributo name, e se for usado ele serd ignorado e removido do HTML
final. Deve-se sempre usar i, € no HTML final um atributo name com o mesmo contetdo
serd gerado. Se um id nio for informado, o JSF ira automaticamente gerar um 1D e um nome
para o componente. Os atributos @ e name gerados sdo chamados de Clent /D, e t¢ém um
formato especial recursivo:

client-id-do-elemento-pai:id-local-do-componente

Por exemplo, se o formuldrio estiver na raiz da pdgina, seu ID (local) for “/7”, e ele
contiver um componente declarado com ID local de “comp5” em JSF:

<h:form id="f1">

<h:inputText id="comp5" .../>

No HTML gerado, o client /D desse componente serd gerado pelo JSF e usado nos
atributos id e name. O HTML resultante ¢é:

<input type="text" id="f1:compd" name="f1:compd" >

Se houver muitos componentes aninhados, o cliente-id pode ter varios componentes
separados por “:”. Por exemplo, se o form estiver dentro de outro NamingContainer com 1D
local ¢/, o client-id do npueT ext mudara para:

cl:f1:compd

E assim por diante.

Em facelets XHTML, entre componentes localizados dentro de um mesmo form (ou
qualquer NamingContainer), pode-se usar o ID ou o Client ID para referencid-los (ex:
f1:comp ou comp), mas se o componente referenciado estiver em outro escopo, ¢ preciso

usar o client ID (ex: f2:comp).

Se um elemento ndo estiver contido em um NamingContainer, ele tanto pode ser
localizado por seu ID local (ex: form/), como por seu client ID (form/). Um elemento com

client ID comecando com “:” ndo pertence a nenhum NamingConzainer.

E importante saber desse comportamento porque isto afeta a intgracio de aplicacoes JSF
com outras aplicacoes lado-servidor (que usem nomes dos parametros da requisicio HTTP),

bibliotecas JavaScript e at¢ mesmo folhas de estilo CSS que acessem elementos pelo seu ID.

8-38



Topicos Selecionados de Java EE Capitulo 8 - JavaServer taces - JSF

Existem estratégias para impedir esse comportamento, mas todas elas afetam o
funcionamento do JSF de alguma maneira. Por exemplo, ¢ possivel desligar esse
comportamento em um </.form> usando o atributo prependld="false", porém isto impedira

que codigo JavaScript gerado pelo JSF funcione (<f:@jax>, por exemplo, ndo ird funcionar).

4.4.3 Componentes para entrada e saida de texto

Dentro de um formuldrio podem ser usados vérios diferentes componentes de entrada de

texto. Existem quatro tipos. Geram elementos <input> ou <textarea> em HTML.:

e <h:inputHidden> - campo oculto <input type="hidden >
*  <h:inputSecret> - campo de senha <iput type="password™
e <h:inputText> - campo de entrada de texto <input type="text ™

e <h:inputTextArea> - campo multilinha - <texvzarea>

A short line of nothing.

Once upon a time, ina
place very, very far a way,
Atributos comuns a todos os input tags sio: converter, converterMessage, label, required,

requiredMessage, validator, validatorMessage, valueChangel.istener.

A maioria sdo auto-explicativos e referem-se a configuracdes conversores, validadores e

listeners, e suas mensagens de erro. Serdo detalhados mais adiante.

Existem também vdrios componentes usados para a geracio de texto somente leitura, que

podem ser mapeados a propriedades de um managed bean:

* <h:outputText> - Gera uma linha de texto (sem ID ndo gera nenhum elemento
HTML; com ID inclui o texto gerado em um <span>)

*  <h:outputFormat> - Um </:ouipur1exe> que gera uma linha de texto que pode ser
formatada e parametrizada.
<h:outputFormat value="Hello, {0}!">

<f:param value="#{hello.name}"/>

</h:outputFormat>

* <h:outputLink> - gera um <a /ir¢f> para outra pagina sem causar um action event no
clique (ex: para links externos ou que geram non-faces request)

*  <h:outputLabel> - exibe texto apenas leitura e deve ser associado a um componente

usando o atributo for — geraum <label>.
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Exemplos:

<h:inputTextarea id="description" value="#{bean.description}"/>

<h:inputText id="input" value="#{bean.input}">
<f:validatelength minimum="5" />
</h:inputText>

<h:outputText value="#{listings.outputFormatCode}" escape="true" />

<h:outputFormat value="0 nimero da sorte de hoje é {1} e o de ontem foi {0}.">
<f:param value="#{bean.sorte}" />
<f:param value="#{bean.jogar()}" />

</h:outputFormat>

4.4.4 Acbes e navegacao

Componentes de comando realizam uma aco quando ativados. Os dois elementos abaixo

sao mapeados a U/Command.

*  <h:commandButton> - gera um <mpuz type="submir >
e <h:commandLink> - gera um <a /iref>

Podem usar os seguintes atributos (além dos comuns a todos os elementos)

* action - executa um método de acdo HTTP que retorna um string ou contém um
string. O string ¢ usado para identificar a proxima pdgina a acessar.

* actionListener — expressido que aponta para o método que processa um evento de
clique (Actionkvent).

<h:commandLink value="P4gina principal" action="#{bean.goHome()}" />

<h:commandButton action="index" value="P&gina principal">
<f:actionlListener type="a.b.c.ExitListener" />
</h:commandLink>

4.4.5 Botdes e links que ndo disparam eventos de action

Nem todo botdo ¢ um U/Command. Alguns links e botoes sio Ullnput. <h:link> e
<h:outputlink> também geram <a /fref> s6 que bem mais simples e que ndo estio
automaticamente associados a uma acdo HTTP. </A:buwon> gera um botdo que ndo faz o

submit do formuldrio.

O codigo abaixo mostra como usd-los para redirecionar para uma pégina index.faces.

Observe o uso diferente do atributo value:

<h:1link value="P4gina principal" outcome="index" />
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<h:outputLink value="index.faces">Pagina principal</h:outputLink>

<h:button value="P4gina principal" outcome="index" />

Na verdade, <f.owputlLink> ¢ mais antigo. Em </:link> e <h:button> o atributo outcome
funciona de forma similar ao atributo action de command/.ink/commandBution. Esses links e

botdes podem ser usados fora de <h:form>.

Todos os links também aceitam pardmetros passados como elementos-filho <fparam>. O
exemplo abaixo ilustra um link com parametros. Se a op¢io icludeViewParams for true, os
parametros passados da requisicio da URL atual serdo incluidos no link. O exemplo abaixo

mostra como passar para outra pagina os parametros de uma requisicio:

<h:1link outcome="segunda" value="Clique para continuar"
includeViewParams="true">
<f:param name="nome" value="#{bean.nome}" />
</h:1link>

4.4.6 Gréficos e imagens

Para gerar um <ing> dentro de um Faces Request usa-se </ugraphiclmage>. A imagem

pode ser referenciada usando os atributos
* url - caminho absoluto (relativo ao contexto) para a imagem.
<h:graphicImage url="resource/imagens/bg. jpg" />

* library e name - lbrary ¢ o nome de uma pasta dentro de resources (library) e name
¢ o nome do arquivo dentro dessa pasta.

<h:graphicImage library="imagens" name="bg.jpg" />

* value - uma expressao EL usando objeto implicito resource e chave library:name.
<h:graphicImage value="#{resource['imagens:bg.jpg' |}" />
Esta sintaxe pode ser usada em codigo CSS:

hi {background: url(#{resource['imagens:bg.jpg']}) repeat-x; }

4.4.7 Selecdo simples e maltipla
Ha quatro elementos para selecionar «/n item de uma lista:

*  <h:selectOneMenu> - gera <select> e <option> em menu drop-down
* <h:selectBooleanCheckbox> - gera <checkbox>
e <h:selectOneListBox> - gera <select> e <option> em lista

*  <h:selectOneRadio> - gera <radio>
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Ha trés componentes para selecionar multiplos itens de uma lista:

*  <h:selectManyCheckbox> — que gera <checkbox>
*  <h:selectManyMenu> — que gera <select> e <option>
* <h:selectManyListbox> — que gera <select> e <option>

O value do componente guarda o elemento selecionado apenas guando o formuldario for
enviado (fase 5: chamada da aplicaco). A lista é povoada por elementos <f:selectltem> ou
<fiselectltems>. Este dltimo recebe no seu atributo value uma colegao de objetos, que

define as opcoes da lista que pode ser fornecida pelo bean.

Exemplos de cada componente esto ilustrados abaixo com o cédigo usado para crig-los. O
bean usado no exemplo fornece, na propriedade filmes, um array de objetos do tipo Filme, que

possui a seguinte estrutura:

public class Filme implements Serializable {
private String imdb;
private String titulo;
private String diretor;
private int ano;
private int duracao;

1) <A:selectOneMenw>

2001: A Space Odyssey

>

<h:selectOneMenu value="#{bean.filme}">

<f:selectItems value="#{cinemateca.filmes}" colegdo ou array de itens a exibir
var="f1ilme" varidvel para acessar itens individuais
itemLabel="#{filme.titulo}" texto que serd exibido

itemValue="#{filme.imdo}" />  valor que serd enviado
</h:selectOneMenu>

2) <h:selectBooleanCheckbox>

¢/ Fundo escuro

<h:selectBooleanCheckbox value="false"/> Fundo escuro

3) <h.selectOnel isthox>
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2001: A Space Odyssey

Nosferatu, eine Symphonie des Grauens
Nymphomaniac

Melancolia

La Flor de mi Secreto

La double vie de Véronique

<h:selectOneListhox id="sol" value="#{bean.filme}">
<f:selectItems value="#{cinemateca.filmes}"
var="filme"
itemLabel="#{filme.titulo}"
itemValue="#{filme.imdb}" />
</h:selectOneListbox>

4) <h:selectOneRadio>

2001: A Space Odyssey
® Nosferatu, eine Symphonie des Grauens
Nymphomaniac
Melancolia
La Flor de mi Secreto
La double vie de Véronique

<h:selectOneRadio id="sor" value="#{bean.filme}" layout="pageDirection">
<f:selectItems value="#{cinemateca.filmes}"
var="filme"
itemLabel="#{filme.titulo}"
itemValue="#{filme.imdb}" />
</h:selectOneRadio>

D) <fu:selectMany Checkbox>

manha @ tarde [ | noite

<h:selectManyCheckbox value="#{bean.turnos}">
<f:selectItem itemValue="1" itemLabel="manha" />
<f:selectItem itemValue="2" itemLabel="tarde" />
<f:selectItem itemValue="3" itemLabel="noite" />
</h:selectManyCheckbox>

6) <f.selectManyListbox>

2001: A Space Odyssey

Nosferatu, eine Symphonie des Grauens
Nymphomaniac
Melancolia

La Flor de mi Secreto
La double vie de Véronique

<h:selectManyListhox value="#{bean.selecaoFilmes}">
<f:selectItems value="#{cinemateca.filmes}"
var="filme"
itemLabel="#{filme.titulo}"
itemValue="#{filme.imdo}" />
</h:selectManylListbox>
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1) <l:selectManyMenu>

manha
tarde

noite

<h:selectManyMenu value="#{bean.turnos}">
<f:selectItem itemValue="1" itemLabel="manha" />
<f:selectItem itemValue="2" itemLabel="tarde" />
<f:selectItem itemValue="3" itemLabel="noite" />
</h:selectManyMenu>

4.4.8 Llayoute tabelas

O elementos <h:panelGrid> e <h:panelGroup> sio usados para realizar layout simples
em forma de tabela. </.panelGrid> organiza uma tabela considerando cada bloco de texto ou
bloco HTML como uma célula e encaixando no ntiimero de colunas declarado </panelGrid

columns="numero de colunas ™.

Se houver necessidade de tratar varios blocos de texto ou HTML como uma tnica célula,

pode-se usar </.panelGroup> para agrupar varios componentes em uma unica célula.
1.3.a

1.3.c

2.1 2.2 2.3

<h:panelGrid columns="3">
<h:inputText value="1.1" />
<h:inputText value="1.2" />
<h:panelGroup>
<h:panelGrid>
<h:inputText value="1.3.a" />
<h:inputText value="1.3.b" />
<h:inputText value="1.3.c" />
</h:panelGrid>
</h:panelGroup>

<h:inputText value="2.1" />

<h:inputText value="2.2" />

<h:inputText value="2.3" />
</h:panelGrid>

Para apresentar uma colecio de itens na forma de uma tabela de dados pode-se usar
<h:datalable> que realiza binding com uma colecio de objetos (array, Lése, ResultSet,
DataModel) e apresenta os dados como uma tabela HTML. A colecdo deve ser passada ao
atributo value, e os elementos individuais podem ser acessados através de uma varidvel

declarada em var. Dentro da tabela os dados sdo agrupados em colunas com </.:column>
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<h:dataTable value="#{cinemateca.filmes}" var="filme" rows="3" first="2">
<h:column>#{filme.titulo}</h:column>
<h:column>#{filme.diretor}</h:column>
<h:column>#{filme.ano}</h:column>

</h:dataTable>
Para incluir cabegalhos e legendas use <ffacer>. O componente </.:datalable> reconhece

as facetas feader, footer e caption (cabecalho, rodapé e legenda). Outros atributos de

h:datalable incluem:

* border, bgcolor, cellpadding, etc. (todos os atributos do elemento HTML <wble>)

* styleClass, captionClass, headerClass, footerClass, rowClasses, columnClasses —
classes CSS para diferentes partes da tabela

* first- Primeiro item da coleciio a mostrar na tabela (para usar em paginagio)

* rows - Numero de linhas da cole¢o a exibir na tabela (para usar em paginagdo)

Exemplo (usando o mesmo bean dos exemplos anteriores):

Titulo Diretor Ano
2001: A Space Odyssey Stanley Kubrick 1968
Nosferatu, eine Symphonie des Grauens F. W. Murnau 1922
Nymphomaniac Lars von Trier 2013
Melancolia Lars von Trier 2011
La Flor de mi Secreto Pedro Almodovar 1995
La double vie de Véronique Krzysztof Kieslowski 1991

<h:dataTable value="#{cinemateca.filmes}" var="Filme" rows="3" first="2">
<h:column>
<f:facet name="header">Titulo</f:facet>
#{filme.titulo}
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">Diretor</f:facet>
#{filme.diretor}
</h:column>
<h:column>
<f:facet name="header">Ano</f:facet>
#{filme.ano}
</h:column>
</h:dataTable>

4.5 Coretags

Os core tags do JSF interagem com os tags de componentes graficos acrescentando
comportamentos diversos como tratamento de eventos, conversores, validadores,
comunicacio assincrona, metadados e configuracdo. Alguns foram usados na secio anterior,
para incluir itens em uma lista ou menu. Outros serdo abordados em secoes proprias. As

tabelas abaixo listam os core tags mais importantes.
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Todos sao usados como elementos-filho de outros tags e afetam o contexto no qual foram

inseridos (geralmente o elemento pai e outros filhos).

4.5.1 Tags para tratamento de eventos

E uma das formas de associar um handler de eventos ao componente pai (varios
componentes permitem também fazer isto através de atributos). Todos possuem um atributo
type que recebe uma expressao EL vinculando o tag a um método que ird processar o evento

quando ele ocorrer.

f:actionListener Adiciona um action listener, que reage a eventos de acio (ex: cliques)

f:valueChangelistener Adiciona um value-change listener, que reage a eventos de mudanca
de valor

f:phaselistener Adiciona um PhascListener que monitora as fases do ciclo de vida do
JSF

f':setPropertyActionl istener Registra um action listener que define uma propriedade no managed
bean quando formuldrio é enviado

f:event Registra um ComponentSystembventListener em um componente

Estes tags serdo explorados em maior detalhe no capitulo sobre Listeners.

4.5.2 Tags para conversdo de dados

E uma das formas de associar um conversor de dados ao componente pai (vdrios

componentes também permitem associar conversores através de atributos).

f:converter Registra um conversor ao componente no qual este tag ¢ incluido. O conversor
deve ter sido declarado via metadados (anotagdes ou faces-config.xml) ¢

identificado através do atributo converterld.

f:convertDateTime Registra um conversor pra formatos de data ¢ hora ao componente pai. Atributos

sdo usados para configurar o formato.

f:convertNumber Registra um conversor de numero ao componente pai. Atributos sio usados para

configurar o formato.

Estes tags serdo explorados em maiores detalhes no capitulo sobre Converters.
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4.5.3 Tags para validacao

E uma das formas de associar um validador ao componente pai (varios componentes

também permitem associar validadores através de atributos, ou via Bean Validation).

f:validateDoubleRange Adiciona um DoubleRangeValidator
f:validatelLength Adiciona um Length Validator

f:validatel ongRange Adiciona um LongRange Validator
f:validator Adiciona um validador customizado
f:validateRegEx Adiciona um validador de expressao regular
f:validateBean Delega a validacio para um BeanValidator
f:validateRequired Requer validagio em um componente

Esses tags serdo explorados em maiores detalhes no capitulo sobre Validators.

4.5.4 Outros tags

Alguns desses tags ja foram usados na construcio de componentes como listas, tabelas,
links. Outros sdo usados para tratamento de parametros em requests HTTP, carregar bundles
de mensagens e propriedades de configuracdo, configuracdo de requisicoes Ajax, etc. A

seguir um resumo de cada um:

f:facet Adiciona um componente aninhado que tem algum relacionamento com o componente

pai (ex: em tabelas e usado para definir os cabegalhos das colunas)

f:param Substitui pardmetros ¢ adiciona pares nome-valor a uma URL. (ex: usado em links para

passar parametros para a URI gerada)

f:selectItem Representa um item em uma lista (ex: usado em componentes de menu)
f:selectItems Representa um conjunto de itens (ex: usado em componentes de menu)
fiview Representa uma View. O tag, em JSF 2.2 é opcional (mas ¢ inserida na drvore

automaticamente por default). Pode ser incluida na pagina (em volta de <h:head> e

<body>) para configurar defaults, como locale, encoding e tipo MIME.

f:viewParam Permite o processamento de parametros da requisicio HTTP GET (usado dentro de um

bloco <f:metadata>)
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f:viewAction Permite associar uma operaco diretamente a parametros recebidos em HTTP GET

(geralmente usado para executar uma operacio logo ap6s a carga da pagina).

f:metadata Registra uma faceta em um componente pai (frequentemente usado em processamento

de parametros HTTP (<f:viewParam>) onde o componente pai ¢ <h:head>)

f:attribute Adiciona atributos a um componente (ex: pode ser usado para passar dados para

listeners, conversores, etc.)

f: 1loadBundle Carrega um resource bundle (properties) que ¢ acessivel como um Map

frajax Associa uma agdo Ajax com um componente ou grupo de componentes. Este elemento

sera explorado em um capitulo especifico.

4.6 Core tags do JSTL

Os core tags do JSTL sdo incluidos através do  namespace

hap.//xmins.jep.org/Jsp/jstl/ core.

E importante observar que cles apenas sio processados quando a drvore de componentes
esta sendo montada (fase 1), em contraste com os facelets, que sdo processados na fase 6..
Nesta fase, dados que estio na pdgina ainda ndo foram transferidos para os seus respectivos
componentes e nem para o bean. Se uma expressdo condicional depender desses valores, o

resultado podera ser diferente daquele esperado.

O resultado ¢ mais facil de prever se estes tags forem usados apenas junto com outros tags
JSTL, e que apenas lezam dados. Em geral, hd boas alternativas JSF. Ha uma 6tima discussdo
sobre diferencas entre tags JSTL e JSF em
hup.//stackoverflow.com/questions/3342984/Jstl-in-jsf2-facelets-makes-sense.

c:if Tag condicional. Equivale a um if, mas nio suporta um bloco complementar
(default/else). Para situacoes desse tipo use <c:choose>. Para exibir/ocultar
componentes em JSF ¢é preferivel usar expressoes EL condicionais como valor para

atributo rendered.

c:choose Tag condicional. Equivale a if-then-else ou switch. <choose> deve conter um ou mais
c:when blocos <when test=""> (equivalente a if-else/case) ¢ opcionalmente um <otherwise>

:otherwi
¢:oLnerwise (equivalente a else/default).

c:forkach Tag de repeticao que ocorre na primeira fase do JSF (pode ser usado em JSF para dados
estaticos ja carregados antes). Alternativas JSF sdo <uirepeat>, ou mesmo

<h:dataTable> se o objetivo da repeti¢io for gerar uma tabela.
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c:set Define uma propriedade em um escopo com base no valor dos atributos. Em JSF pode
ser usado com valores estdticos que irdo ser usados apenas na pagina (default). No

mundo JSF o ideal ¢ usar <ui:param>.

c:catch Captura qualquer objeto Throwable (exceciio) que ocorrer dentro do <c:catch>.

4.7 Tags de templating

A maior parte destes tags sao usados principalmente na construcio e uso de templates e

componentes reutilizaveis. Este assunto serd tratado em um capitulo a parte.

ui:component Usados na constru¢io de componentes. <ui:component> ignora todo o HTML fora

ui:fragment do elemento.

ui:composition Representam uma composicio de elementos. Podem ser usados para construir

ui:decorate templates reusaveis. <ui:composition> ignora todo o HTML fora do elemento.

ui:debug Se incluido em uma pagina, a combinacioo Ctrl-Shift-D (default - pode ser alterada
com o atributo hotkey) faz com que informacoes sobre a drvore de componentes seja

mostrada em uma janela pop-up.

ui:define Define parte de uma pdgina que ird ser inserido em um ponto de inser¢io de um
template.

ui:include Inclui conteudo de outra pagina.

ui:insert Usado em templates para definir drea de insercio.

ui:param Usado em elementos <ui:include> para passar parametros para um template e para

setar variaveis em um escopo. Pode também ser usado em um tag raiz (<f:view>)

para definir uma constante para toda a view.

ui:repeat Permite a repeticao do seu contetido.

ui:remove Remove o contetiido da arvore de componentes. Pode ser usado para “comentar”
codigo JSF, eliminando-o da drvore de componentes para que nao seja processado
nem gere HTML.

4.7.1 Repeticdo com ui:repeat

Embora a maior parte dos tags desta colecio em componentes e templates, <wui:repear>é o
principal tag usado para repeticio em JSF. O ideal seria usar um componente, ja que

repeticio ¢ uma tarefa que deveria estar dentro de um componente reusdvel, mas como ndo ha
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um componente similar a </:datalable> em ]JSF para outras estruturas HTML que se

repetem, como listas <>, <ui:repear> é uma alternativa muito melhor que c.forfach.

O trecho de codigo abaixo, usando c:forkach e c:if.

<ui:forEach items="#{[1,2,3,4,5,6,7,8]}" var="numero">
<c:if test="#{numero mod 2 ne 0}">
<li><h:outputText value="#{numero}" /></1i>
</c:if>
</ui:forEach>

Ird gerar os mesmos dados que o codigo abaixo, usando wi:repeat e rendered:

<ui:repeat value="#{[1,2,3,4,5,6,7,8]}" }" var="numero">
<ui:fragment rendered="#{numero mod 2 ne 0}">
<li><h:outputText value="#{numero}" /></1i>
</ui:fragment>
</ui:repeat>

E importante destacar a principal diferenca entre /:datalable/ui:repeat e cforkach: os
primeiros atuam sobre a d@rvore de componentes (objeto que € alterado durante seis fases do

JSF), enquanto que o segundo atua sobre a propria pagina, gerando o HTML:

* Em JSF o tag <A:oupurlexr> ¢ reusado para construir uma colecio de 4 itens na
memoria que serd usada para gerar 4 tags <li> contendo numeros diferentes.
* EmJSTL, o <l:owpurlexr> é copiado 4 vezes na pagina, e depois cada copia gera 1

tag <li>. O resultado final ¢ o mesmo, 4 tags <li> (mas nem sempre ¢ assim.!)
Por exemplo, com base no funcionamento “esperado™ de cada tag, poderiamos imaginar
que ndo faria diferenca usar um c:¢f dentro de um wi:repear:

<ui:repeat value="#{[1,2,3,4,5,6,7,8]}" }" var="numero">
<c:if test="#{numero mod 2 ne 0}">
<li><h:outputText value="#{numero}"/></1i>
</c:if>
</ui:repeat>

Mas o que ocorre € que neste caso ndo ¢ impresso nada! E se a condicio for invertida, para:
#{numero mod 2 eq 0}"

Ele imprime todos! A condicional if aparentemente nio esta funcionando como se espera.
O problema acontece porque <wirepear> age na drvore de componentes, € reusa o

<h:outputlexe>. Fle ndo faz copias dele na pagina como em <cjforfach>. Assim, o c:if é

executado apenas uma vez, e testando se numero € zero ou nio.
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5 Managed beans

Uma aplicagdo tipica JSF contém um ou mais beans gerenciados pelo container, ou
managed beans. Um managed bean pode ser um POJO configurado com anotagoes CDI ou
um Session Bean (ou ainda um componente anotado com @ManagedBean, mas esta ultima
forma estd caindo em desuso e ndo é recomendada para projetos novos). Na arquitetura MVC,
este bean é um controller, mas faz parte da camada de apresentacdo. Deve estar mais
fortemente relacionado com a interface grifica de comunicagio com o usudrio que com o0s

componentes do modelo de dominio da aplicacio.

Cada managed bean pode ser associado com os componentes usados em uma pdgina
através de mapeamento de valores ou binding do componente. Um managed bean segue as

regras gerais para a construcio de Java Beans:

* Construtor sem argumentos
* [Estado na forma de propriedades (acessiveis via métodos get/set)

* Atributos privativos

Além disso, se o bean for compartilhado em um escopo que envolva passivacio, deve ser
serializavel (declarar Serializable e conter apenas atributos de estado serializaveis).

Muitos beans contém propriedades que serdo usadas em colecdes, para construir tabelas,
menus, etc. E muito importante que esses beans sejam serializdveis, para que possam
participar de escopos que requerem passivacdo, € que estejam bem implementados com os
métodos equals() e hashCode(), sob pena de introduzirem bugs muito dificeis de encontrar
nas aplicacdes em que forem usados devido a objetos duplicados.

A classe a seguir ¢ um managed bean CDI, acessivel via EL através do nome Zvros, e que

contém uma propriedade a/lLivros:

@Named("1ivros")
public class LivroDAOManagedBean {
@Inject EntityManager em;
public List<Livro> getAllLivros() {
return em.createNamedQuery("selectAll", Livro.class).getResultList();
t

¥

O session bean a seguir zambém ¢ um managed bean, acessivel via EL através do nome
livroDAOSessionBean, e com uma propriedade somente-leitura Zvros:

@Stateless
public class LivroDADSessionBean {
@PersistenceContext

EntityManager em;
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public List<Livro> getLivros() {
return (List<Livro>)em.createNamedQuery("selectAll").getResultList();
t

5.1 Mapeamento de propriedades em um managed bean

Cada propriedade de um managed bean pode ser mapeada a uma

* Instancia de um componente (binding)
* Valor de um componente (value)

* Instancia de um conversor (converter)
* Instancia de um listener (listener)

* [Instincia de um validador (validator)

5.1.1 Binding de componentes

O mapeamento direto wnstancias dos componentes (binding) permite um grande
dinamismo da interface, pois é possivel controlar seus atributos diretamente. Propriedades

mapeadas via binding devem ter tipo idéntico ao do componente.

Por outro lado, binding ¢ considerada uma prética rara e usar como principal meio de
conectar beans a componentes é uma pratica ndo-recomendavel. Componentes Ul sempre
tém escopo limitado a requisi¢do. Se usados em um escopo mais duradouro (View, Session,
etc.) eles serdo recriados e podem causar erros de duplicacdo de ID. Em geral, binding s6

deve ser usado em escopos locais.

Para mapear um componente representado por um facelet a um bean, ¢é preciso descobrir
qual a classe U/Component que estd mapeado a este facelet, e declarar a classe como
propriedade do managed bean. Por exemplo, o </:input7exr> da pagina abaixo declara estar

mapeado a propriedade inputComponent de mensagemBean::

<h:form id="formulario">
<h:inputText value="#{mensagemBean.mensagem}"
binding="#{mensagemBean.inputComponent}"/>

</h:fForm>
O facelet </:inpurTexr> ¢ um objeto Ullnput na drvore de componentes, portanto na
classe que implementa /mensagemBean, a propriedade deve ser declarada com este tipo:

@Named
@SessionScoped
public class MensagemBean implements Serializable {
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private Mensagem mensagem;
private UIInput inputComponent;

¥

Assim, dentro do bean ¢ possivel ter acesso ao estado do componente, e alterar
propriedades como rendered (via setRendered()) que podem incluir/remover o objeto da

renderizacio da pagina:

public void método() 1

inputComponent.setRendered(false);

5.1.2 Mapeamento de valores

E muito mais comum mapear o valor dos componentes as propriedades do bean. Os valores
ndo se limitam aos tipos basicos do Java. Através do uso de conversores, pode-se associar
objetos, beans, arrays, colecoes, enums, preservando as informacdes encapsuladas nos

objetos.

Para realizar o mapeamento ¢ preciso descobrir o tipo de dados que esta armazenado no
componente. O componente deve ser um Valuetlolder, ou seja, capaz de armazenar valor. Se
o valor for um string ou tipo numérico, ou coleco desses tipos, ndo € necessdrio implementar

conversores (a menos que se deseje formatar os dados).

Componentes Ullnpur € UlOuipur guardam valores que podem ser representados como
texto, e fazem a conversdo automdtica de tipos numéricos (inclusive BigDecimal), datas e
strings em geral. Requerem conversores para outros tipos de objetos, ou para formatar
moeda, datas em relagdo ao locale, etc. Para isto o JSF disponibiliza alguns conversores

prontos.
Os mesmos bean e tag mostrado anteriormente tinha um mapeamento de valor para um
Ullnpue. As listagens a seguir destacam esse mapeamento:

<h:form id="formulario'>
<h:inputText value="#{mensagemBean.mensagem}"
binding="#{mensagemBean. inputComponent}"/>

</h:fForm>

@Named
@SessionScoped
public class MensagemBean implements Serializable {
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private Mensagem mensagem;
private UIInput inputComponent;

O value de um componente UlSelectBoolean deve ser mapeado a um tipo boolean (ou
Boolean), e elementos que armazenam colecdes, como UlData, UlSelectMany,

UlSelectltems, etc., sio mapeados a colecdes ou arrays.

Componentes de selecio representam a colecio de dados via <fiselectltem> ou
<f:selectltems>, como foi mostrado no capitulo sobre Facelets. Esses itens podem ser
mapeados via binding a UlSelectltem/UlSelectltems e via value a colecdes. Por exemplo,

considere o bean abaixo que contém um array de objetos Filme:

@Named("cinemateca"

@ApplicationScoped

public class CinematecaBean {
private Filme selecionado;
private Filme[] filmes;

A lista de opcoes de um menu pull-down pode ser construida mapeando o atributo value de
<feselectltems> ao array, e o item selecionado, mapeando o value do </:seleccOneMenu> ao

atributo selecionado.

<h:selectOneMenu id="som" value="#{bean.filme}">
<f:selectItems value="#{cinemateca.filmes}"
var="filme"
itemLabel="#{filme.titulo}"
itemValue="#{filme.imdb}" />
</h:selectOneMenu>

Em ambos os casos, um converter serd necessdrio para que o objeto possa ser selecionado,

enviado para processamento, € o resultado exibido.

Os atributos de um bean podem ser mapeados a varios componentes a0 mesmo tempo, €

refletirdo as mudancas ocorridas em cada um.

5.2 Comportamento de um managed bean

Um managed bean pode conter métodos., Tipicamente eles lidam com:

* Acfo de processamento e navegac¢io (chamado no aczion, do form)
*  Tratamento de eventos (listeners)

* Processamento de validacao (validators)
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Criar esses métodos no préprio managed bean elimina a necessidade de implementar
validators e listeners em classes separadas, quando sdo simples e ndo hd interesse em reusa-
los. A vantagem ¢é que terdo acesso aos campos privativos do bean e poderido ser

implementados mais facilmente e sem quebrar encapsulamento.

5.2.1 Métodos de acdo

E o método que é chamado para processar um formuldrio, e que retorna uma instrucdo de
navegacio, informando a proxima View. Um método de agdo deve ser publico, pode ou nio
receber parametros e deve retornar um objeto identificador de navegacdo, que ¢ geralmente

um String (pode ser um enum também).

Um método de navegacdo ¢ referenciado pelo atributo aczion dos componentes que

suportam acdes (CommandUI)

public String submit() { ...
if ((compra.getTotal()> 1000.00)) {
desconto.setRendered(true);
return null;
} else if (compra.getItens() > 10) {
oferta.setRendered(true);
return null;

Felse { ...

carrinho.clear():
return ("fatura");
t

¥

Retornar 7u// reapresenta a mesma pagina. E o default em processamento Ajax.

5.2.2 Métodos de processamento de eventos

Os métodos de tratamento de eventos devem ser métodos publicos que retornam void. O
argumento depende do tipo de evento gerado. Os componentes Ul provocam dois tipos de
eventos: Actionlvent, disparados por botoes e links, e ValueChangelvent, disparados por

elementos que retém valor.

Actiontvent possui getComponent() que pode ser usado para identificar o componente que
provocou o evento. O método a seguir, implementado em um managed bean, ¢ chamado

quandoum botdo ¢é apertado, € imprime o seu ID local:

public void processadorAction(ActionEvent e) {
this.setButtonId(e.getComponent().getId());
System.out.println("Bean.processadorAction: " + this.buttonId);
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Para registrar o listener usa-se o atributo actionListener do componente:

<h:commandButton value="Button 2" id="btn2"
actionListener="#{bean.processadorAction}" />

Componentes que suportam eventos ValueChangelivent ndo tém atributo actionlistener,
mas valueChangel.istener, que deve conter uma expressio EL para vinculd-lo ao método
apropriado:

<h:inputText id="name" valueChangelistener="#{bean.processarValueChange}" />

ValueChangelvent possui getNewValue() e getOldValue() que permite acesso ao valor
novo e o valor antigo.

public void processarValueChange (ValueChangeEvent event) {
if (null != event.getNewValue()) {
FacesContext . getCurrentInstance()
.getExternalContext ()
.getSessionMap() . put("name", event.getNewValue());

§
¥

Listeners e eventos serdo explorados em maior detalhe em um capitulo préprio.

5.2.3 Métodos para realizar validacao
Um método que realiza validagdo deve receber como parametros

* O ‘lacesContext
* O UlComponent cujos dados devem ser validados

* (Osdados a serem validados

public void validarNull(FacesContext context, UIComponent comp, Object value) {
if(value == null || value.toString().length() == 0) {
throw new ValidatorException(new FacesMessage("'Campo obrigatério!™));
t

¥

E referenciado usando o atributo validator de componentes descendentes de Ullnpur:

<h:inputText value="#{transporte.destinatario.nome}" id="nome"
validator="#{transporte.validarNull}"/>

Validagao serd explorada em maior detalhe em um capitulo préprio.

5.3 Escopos

Escopos representam duracio da vida de um bean. Sdo escopos de persisténcia da
plataforma Web. Aplicacdes Web em Java (WebServlets, JSP) definem quatro escopos, em
ordem de durabilidade:
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* Pagina: durante a execucdo do método service() de um Servler, um objeto de
requisico € criado e repassado a uma ou mais paginas. Objetos que sio instanciados
quando a pdgina recebe a requisicio deixam de existir quando a requisico € repassada
aoutra pagina. Este € o escopo mais curto.

*  Requisigao: tem o escopo do método service() do Servlet, que instancia objetos quando
arequisicio HTTP é recebida, e os destréi quando a resposta € devolvida ao cliente.

* Sessa@o: como HTTP é um protocolo que ndo mantém estado, a sessdo precisa ser
mantida artificialmente usando um mecanismo externo. O mais comum ¢ usar Cookies
de sessdo, que sdo criadas na primeira requisicio feita para um dominio/caminho por
um cliente, e mantido enquanto o cliente continuar enviando requisicoes para o
mesmo dominio/caminho. Objetos associados a sessdo sdo destruidos apenas quando
o cliente encerra a conexio com o dominio/caminho, geralmente fechando a aba do
browser ou criando um novo Cookie com data de expiracdo no passado.

* Aplicacao, ou Contexto Web: representa a instancia do container ou servidor Web
enquanto ele estiver executando. Objetos que tém escopo de aplicacio s6 deixam de
existir se o container ou servlet que representa o contexto de execucdo for destruido

(ex: se o servidor for reiniciado).

Em aplicacdes Ajax, o conceito de pagina foi redefinido, pois tornou-se possivel realizar
vérias requisi¢des sem carregar uma nova pagina. Em JSF, que implementa suporte a Ajax, o
escopo de pdgina, do JSP (que dura menos que uma requisicio), foi substituido pelo escopo
de View (que pode durar virias requisicoes). O escopo de pagina ainda existe, mas ndo tem a
importincia em JSF que tinha antes em JSP. Escopo de View também nio existe em HTTP, e
¢, naverdade, ¢ um tipo especial de sessdo que se encerra quando o usudrio deixa uma pdgina.
O JSF 2.2 e CDI ainda define mais dois escopos, que permitem controlar melhor a duracgo de
uma sessdo: Conversation, que permite controlar programaticamente o inicio € o fim de uma
sessdo, € flow, que atrela a sessdo a um conjunto de pdginas agrupadas por regras de

navegacao.

5.3.1 Escopos em managed beans

O pacote javax.faces.beans define virias anotacdes para definir escopos em beans
controlados pelo runtime JSF, mas essa responsabilidade hoje ¢ duplicada por outros pacotes
do Java EE, como CDI e EJB. A partir do proximo lancamento de Java EE, o uso de escopos
do JSF sera deprecado. Portanto, atualmente recomenda-se que para beans que nio sao EJB,
os escopos usados sejam declarados usando contextos CDI, disponiveis no pacote

javax.enterprise.conlext.
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Os escopos JSF (antigos) sio criados guardando referéncias para os objetos em um Map.

Os mapas sao obtidos do FacesContext.

FacesContext ctx = FacesContext.getCurrentInstance();
ExternalContext ectx = ctx.getExternalContext();

Map requests = ectx.getRequestMap();
Map sessions = ectx.getSessionMap();
Map appContexts = ectx.getApplicationMap();

O mapa do View ¢ obtido do ViewRoot:
Map view = ctx.getViewRoot().getViewMap();

Tendo-se o Map, pode-se obter a instancia de um bean que tenha sido declarado com
@ManagedBean:

Bean bean = (Bean)sessions.get("bean");
String propriedade = bean.getMensagem();

Outra forma de localizar um bean é executar o £/ Resolver, que ira procura-lo em todos os

escopos que o runtime EL tiver acesso (inclusive escopos CDI e EJB):

FacesContext ctx = FacesContext.getCurrentInstance();
ELContext elCtx = ctx.getELContext();
Application app = ctx.getApplication();
Bean bean = (Bean)app.getELResolver().getValue(elCtx, null, "bean");

Esse procedimento ¢ ideal quando ndo se sabe em que escopo estd o bean.

Finalmente, se o bean foi anotado com @/Named, e foi armazenado em um escopo CDI,
que € a forma recomendada para JSF 2.2 e Java EE 7, a instancia pode ser recuperada através

de um @/nyject:

public class MylListener ... {
@Inject
Bean bean;

public void listenerMethod(...) {
String propriedade = bean.getMensagem();

As secoes a seguir apresentam um resumo dos escopos do CDI e seu significado. Para

maiores informacoes, consulte a documentacio do CDI.

5.3.2  Escopos fundamentais: requisicéo, sessdo e contexto

Estes trés escopos de persisténcia sio abstracdes importantes em qualquer aplicacdo Web
de qualquer tecnologia. Em JSF/CDI o escopo mais curto é a requisicdo. A sessdGo tem
geralmente a duracio definida pelo cliente. O contzexio Web/aplica¢io dura o tempo em que o
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WAR da aplicacdo estd instaslado, ativo e executando no container Web. A vida de um
managed bean pode ser configurada para ter a duracio desses contextos simplesmente

anotando a classe do bean com:

® (@javax.enterprise.context.RequestScoped — €SCOPO de sessio
® @javax.enterprise.context.SessionScoped — €SCOPO de sessdo

® (@javax.enterprise.context.ApplicationScoped — €SCOPO da aplica(;ﬁo (COII[CXtO Web)

Um bean declarado com @RequestScoped neste escopo serd instanciado a cada
requisicio HTTP, e ficard disponivel pelo tempo que durar a requisicio (até a resposta ser
recebida). Sem Ajax, a requisicio termina com a recarga da pdgina ou com a renderizacio de
outra pdgina. Usando Ajax, vdrias requisi¢cdes podem ocorrer sem que haja mudanca do

endereco da pdgina.

O bean declarado com @SessionScoped serd criado na primeira requisicio e estard
disponivel até que a sessao seja invalidada, que geralmente depende do cliente e da durago da

sessdo, que pode envolver varias requisicoes.

Uma sessdo também pode ser invalidada através de comando enviado pelo servidor. O

método invalidateSession do ExternalContext pode ser usado para este fim.

public String logout() {
ctx.getExternalContext() . invalidateSession();
return "/home.xhtml?faces-redirect=true";

¥

O redirect é fundamental para que a pagina ndo permaneca mostrando dados obsoletos.

4

E importante observar que o mvalidateSession() destroi todas as sessdes, ndo apenas

aquela identificada por @SessionScoped, mas também beans configurados como
@ViewScoped, @FlowScoped e @ConversationScoped

Uma vez instanciado, um bean declarado como @ApplicationScoped estara disponivel
durante toda existéncia da aplicacio (enquanto a aplicacio Web no container nio for
reiniciada). Este escopo € ideal para servicos e estados que serdo compartilhados por varios
usudrios e aplicacdes. Pode haver problemas de concorréncia se varios usudrios tentam alterar

mesmos dados.

Escopos similares a @ApplicationScoped podem ser implementadom usando singletons

(@javax.¢ib.Singleton ou (@javax.inject.Singleton)
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5.3.3 Escopos de sessdo: view, conversation e flow

Estes trés escopos estdo atrelados a sessdo HTTP. Sdo intermedidrias entre a duracdo de
uma requisicdo e a duracio de uma sessdo. A principal diferenca entre elas consiste no
controle da sua duracdo. Como sdo atraladas a sessdo, chamar um método para invalidar a
sessdo destroi ndo apenas os beans que sdo @SessionScoped, mas também qualquer um

anotado com as sessoes abaixo:

® (@javax.faces.bean.ViewScoped — uma view (CXI pégina + aJaX)
® @javax.faces.flow.Flowscoped — um flow (conjunto de pdginas relacionadas)

® (@javax.enterprise.context.ConversationScoped — Uum diélogo (COIII micio e ﬁIIl)

Um bean anotado com @ViewScoped dura o tempo de uma View. Este escopo ¢ adequado
a aplicacoes Ajax que realizam vérias requisi¢des na mesma pdgina. O bean serd destruido e

removido do escopo quando a pagina mudar.

@ConversationScoped pode também ser usado para aplicacoes Ajax, e oferece mais
controle pois permite que a aplicacio defina quando o escopo comeca e quando termina. Para
controlar € preciso injetar um javax.enterprise.context.Conversation no bean que ird
determinar a duracgo do escopo. Usando a instancia injetada, pode-se iniciar o escopo com o

método begin(), e encerra-lo com end():

@Inject Conversation conv;

public void inicioDaConversa() { ...
conv.begin(); // escopo esta ativo
t

public void conversaTerminada() {...
conv.end();
return "/home.xhtml?faces-redirect=true";

¥

O redirecionamento no final é importante, pelos mesmos motivos que a invalidacio de uma

sessao.

@FlowScoped ¢ usado em componentes que fazem parte de um Faces Flow: uma colecio
de Views usadas em conjunto, relacionadas entre si por regras de navegacio (configuradas em
faces-config.xml), com um tnico ponto de entrada e saida. O escopo inicia quando o Flow ¢
iniciado, e encerra automaticamente quando o usudrio sai do Flow. Um Flow pode envolver

varias paginas.
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5.3.4 Outros escopos

Outros dois escopos sio usados em beans CDI. O primeiro @Dependent nio ¢
realmente um escopo, mas um mecanismo que indica que o bean anotado com ele herda o
escopo do bean que o utiliza. @Dependent é default em CDI e aplicado em beans que ndo

tem escopo declarado.

@TransactionScoped dura o tempo de uma transacio, que geralmente é menos que uma
requisicdo, ja que aplicacoes CDI e EJB tipicas demarcam transacoes que duram no maximo o
escopo de um método de negdcios, € o uso de transagdes distribuidas em WebServlets nunca
devem ter escopo maior que o método service(). Beans anotados com esta anotaciio, portanto,

deixam de existir logo que acontecer o commit() da transacio.

6 Conversores

Conversores possibilitam que JSF trabalhe com objetos que nem sempre podem ser
exibidos em uma pdgina sem algum tipo de conversdo. Conversores encapsulam em um
objeto as regras de conversdo Objeto-String-Objeto, simplificando o desenvolvimento e
facilitando o reuso. Grande parte dos objetos usados em aplicacdes Web consistem de textos,
nameros ¢ datas, que sdo facilmente convertidos em String. Esses formatos sio
automaticamente convertidos pelo JSF, que também € capaz de extrair e converter objetos
individuais de uma colecio. Em situacoes em que a conversio ndo ¢ 6bvia, o JSF fornece
implementacdes prontas com atributos que permitem configurar e ajustar a conversio de
certas estruturas como datas, locales, moeda, etc. Essas implementacoes estdo disponiveis no

pacote javax.faces.convert e incluem:

*  BigDecimalConverter
*  BooleanConverter

*  DatelimeConverter

*  LnumConverter

* [ntegerConverter, etc.

Cada converter tem uma mensagem de erro padrio associada, que serd exibida se
conversdo falhar. Por exemplo, BigIntegerConverter contém a mensagem: Y0} must be a
number consisting of one or more digits”. Essas mensagens, ¢ outros aspectos de

configuracdo, podem ser ajustados de maneira declarativa.

Ha trés tags que permitem configurar converters:
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* <fconverter> - usado para registrar um conversor nativo ou customizado.
*  <fnumberConverter> - para conversio ¢ formatacio de nimeros e moeda.

*  <fidatelimeConverter> - para conversio ¢ formatacio de datas.

6.1 Como usar um conversor

Ha varias formas de usar conversores. A mais simples é automdtica nao requer nada além

do mapeamento de valor. Por exemplo, se um managed bean declara o seguinte tipo:

Integer idade = 0;
public Integer getIdade(){ return idade;}
public void setIdade(Integer idade) {this.idade = idade;}

Mapeado, na pagina XHTML, da seguinte forma:
<h:inputText value="#{bean.idade}" />

O texto (string) digitado, contendo o niimero, serd automaticamente convertido para
Integer antes de ser gravado no bean. Se o usudrio digitar algo que ndo pode ser convertido
em inteiro, sera lancado um erro de conversdo/validacio, que impedira o envio do formuldrio.
Conversoes similares podem ser feitas com qualquer tipo primitivo e tipos bdsicos como

BigDecimal e datas.

¢ incluir um dos facelets de converter dentro do elemento que representa o componente

Ul que precisa converter dados.

A conversdo automdtica ¢ realizada por um objeto conversor. Ele pode ser indicado
explicitamente (embora neste caso nio seja necessdrio) de duas formas. Uma delas ¢ usando o
atributo converter do componente :

<h:inputText value="#{...}" converter="javax.faces.convert.IntegerConverter" />

Outra forma € usar o tag <f:converter> dentro de um componente e referencid-lo pelo seu

ID (o ID default € o tipo convertido):

<h:inputText value="#{bean.idade}" />
<f:converter converterld="Integer" />
</h:inputText>

Embora ndo sejam necessdrias para tipos bdsicos, essas formas sdo usadas para incluir

converters customizados.

6.2 Conversdo de datas

DazelimeConverter converte datas em objeto e vice-versa. A conversao default usa apenas
a representacio ‘oSiring() para a data, que geralmente ¢ insuficiente e dificulta o
processamento. Incluindo e configurando o facelet <f:convertDazelime> em um componente
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que recebe ou exibe datas, oferece muito mais controle. O componente encapsula varios

formatos, baseados nos disponiveis na classe utilitaria Dateformat.

<h:outputText value="#{bean.aniversario}">
<f:convertDateTime type="date" dateStyle="full" />
</h:outputText>

O tag acima gera: saturday, October 5, 2016

Pode-se também usar um padrao

<f:convertDateTime pattern="EEEEEEEE, MMM dd, yyyy" />

ou aplicar um Locale

<f:convertDateTime dateStyle="full" locale="pt" timeStyle="long" type="both" />
O exemplo acima produz:

Quarta-feira, 5 de outubro de 2016 07:15:04 GMT-04

A tabela abaixo lista alguns atributos de fconvertDateime:

dateStyle Baseado em java.text.DateFormat. Pode ser default, short, medium, long, full.

locale Default ¢ FacesContext.getLocale(). Pode ser um Locale ou String (“pt”, “pt-BR”, “en”,

ccfrsa , ccruaa , etc. )

pattern Formatacdo baseado em padrio java.text.DateFormat. Este atributo anula o efeito de
dateStyle, timeStyle e type.

timeStyle Baseado em java.text.DateFormat. Pode ser default, short, medium, long, full.

type Pode ser date, time ou both (default é date)

6.3 Conversdo numérica e de moeda

NumberConverter permite converter nimeros, moedas, aplicar locale, formatar, etc. Os
recursos também sdo similares aos disponiveis nas classes do pacote java.zext. Considere o

fragmento a seguir onde zozal ¢ do tipo BigDecimal:

<h:outputText value="#{pedido.total}">
<f:convertNumber currencyCode="BRL" pattern="#,###.##"
type="currency" locale="pt"/>
</h:outputText>

Quando o outputText for renderizar o valor 320.0, recebido em formato BigDecimal, ele
serd convertido na string “R$320,00". Usando em um campo de entrada, o recebimento do
texto  ‘R$1.230,557 causard a  conversio para  BigDecimal.valueOf(1235.55)
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(automaticamente trocando a virgula pelo ponto, uma vez que o Locale escolhido usa outra

representacio).

Alguns dos atributos de fconvertNumber estio listados abaixo:

currencyCode Codigo ISO 4217 para moeda: USD, BRL, EUR, RUB, CNY, JPY, etc.
Cur\r\encySymbol GG$79’ GG¥99, GG£79’ ‘GR$,’5 EGWQ&, GG€53
locale Default é FacesContext.getLocale(). Pode ser um Locale ou String (“pt”, “pt-

BR”, “Cn”, “fr”, cnru”’ C[C.)

pattern Formato (baseado em java.text. DecimalFormat)

type number (default), currency ou percent.

6.4 Conversores customizados

Pode-se criar conversores para outros tipos use a interface javax.faces.convert. Converter, €
implemente os métodos gezAsObject() e getAsString(), que servem para converter o objeto em
uma representacdo univoca, e vice-versa. O conversor € registrado com um ID, que ¢
fornecido como argumento para a anotacio (@FacesConverter, usada na classe (também ¢
possivel registrar o conversor em faces-config.xml). Para usar, deve-se referenciar o ID em

<f:converter>.

O conversor abaixo traduz no método gezAsSiring() um objeto Filme em uma
representacdo String (seu codigo IMDB, que ¢ tinico). No método gezAsObject() ele usa o

codigo IMDB para realizar um query no banco e recuperar o objeto:

@FacesConverter("filmeConverter")
public class FilmeConverter implements Converter {

@Inject
private FilmDAQ filmDatabase;

@0verride

public Object getAsObject(FacesContext ctx, UIComponent comp, String imdb) {
if(imdb == null || imdb == "") return null;
return filmDatabase.findByIMDB(imdb);

@0verride

public String getAsString(FacesContext ctx, UIComponent comp, Object objFilme) {
if(objFilme == null) return "";
return ((Filme)objFilme).getImdb();
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¥

O conversor estd sendo usado dentro de um componente <h:selectOneMenu> para que

seja possivel exibir filmes e gravar o valor selecionado como objeto:

<h:selectOneMenu id="menu" value="#{cinemateca.filme}">
<f:selectItem itemlLabel="Selecione" noSelectionOption="true" />
<f:selectItems value="#{cinemateca.filmes}"
var="filme"
itemLabel="#{filme.titulo}"
itemValue="#{filme}"/>
<f:converter converterId="filmeConverter" />
</h:selectOneMenu>

Este outro componente 1¢ o objeto e imprime sua representacio String (que € apenas o

IMDB do filme). Sem o Converter, ele usaria o «0String() do objeto:

<h:outputText id="imdb" value="#{cinemateca.filme}">
<f:converter converterId="filmeConverter"/>
</h:outputText>

7 Listeners

Listeners sdo usados para tratar e processar eventos. Um listener precisa registrar-se com
uma fonte produtora de nouficacées. Quando um evento ocorre, o listener € notificado e
recebe um objeto contendo informacdes sobre o evento, e tem a oportunidade de executar e
realizar qualquer processamento disparado pelo evento. Para criar um listener de eventos

disparados por componentes JSF € preciso criar e registrar uma classe ou um método.

Virios tipos de eventos ocorrem durante a execucdo de uma aplicacdo JSF: eventos
disparados por componentes da interface do usudrio, eventos de Ajax, eventos de acio HTTP,

eventos do sistema e eventos de modelo de dados. Desses, os mais importantes sio:

*  Action events — lidam com envio de formuldrios. Sao lancados @pds preenchimento do
bean (fase 5) ou apds validacio (fase 3) e retornam strings que identificam regras de
navegacao.

* Ul events — apenas afetam a interface do usudrio. Geralmente lancados antes do bean
ser preenchido (fase 2, 3 ou 5 — depende do tipo e do atributo émmediate) e ignoram
logica de validagdo. Esses eventos nunca afetam (diretamente) a navegacio.

Os eventos disparados sdo uteis se sdo capturados por listeners que devem se cadastrar
para recebe-los e serdo notificados quando (ou se) o evento ocorrer. Os listeners devem

implementar interfaces relacionadas ao tipo de evento que se deseja tratar.
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7.1 Listeners de eventos disparados por componentes (Ul)

Existem duas interfaces:

* Actionlistener: usado para capturar eventos disparados por botdes, links, etc. —
enviam automaticamente o formuldrio ao final do processamento.

*  ValueChangel.istener: para capturar eventos disparados por checkboxes, radio,
combos, etc — ndo enviam o formulario.

Como foi mostrado no capitulo sobre managed beans, pode-se escrever o handler de
eventos no proprio managed bean e nio precisar implementar uma interface. Isto € suficiente
se o evento precisar de apenas um listener, tiver necessidade de ter acesso ao estado interno

do bean e ndo ter potencial de reuso.

Listeners também podem ser registrados através dos tags <factionlListener> ou
<fvalueChangelistener>. Neste caso ¢ necessdrio escrever uma classe para implementar a

interface correspondente. As interfaces sdo:

public interface ActionlListener {
void processAction(ActionEvent event);

¥

public interface ValueChangelistener
void processValueChange(ValueChangeEvent event) ;

¥

Desta forma € possivel registrar vérios listeners para um objeto. No exemplo abaixo vdrias

implementacoes de ActionListener sio registradas para um componente:

<h:commandButton value="Button 1" id="btnl">
<f:actionlListener type="br.com...RegistroDeClique" />
<f:actionlListener type="br.com...NotificarUsuarios" />
<f:actionlListener type="br.com...GravarlLog" />
</h:commandButton>

Esta ¢ uma das implementacoes, que usa Acuontvent.getComponent().getComponent()

para obter dados do componente que causou o evento:

public class RegistroDeClique implements ActionListener
@Inject Bean bean;
@0verride
public void processAction(ActionEvent evt) throws AbortProcessingException {
String componenteld = evt.getComponent().getId();
bean.addClicked(componenteld);
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Este outro exemplo, incluido em um menu, obtém de ValueChangelven:t detectar

mudanca no estado do componente. :

public class RegistroDeAlteracao implements ValueChangelistener {

@0verride
public void processValueChange(ValueChangeEvent evt)
throws AbortProcessingException {
Filme antigo = (Filme)evt.get01ldValue();
Filme novo = (Filme)evt.getNewValue();
System.out.printIn("Filme anterior: " + antigo);
System.out.println("Filme atual: " + novo + "\n");

Um listener ja estd sendo chamado no bean através do atributo valueChangelistener,
portanto para que seja possivel incluir um segundo listener, o componente usou
<fvalueChangelistener>:

<h:selectOneMenu id="menu" value="#{cinemateca.filme}"

valueChangelistener="#{bean.processadorValueChange}">
<f:selectItem itemlLabel="Selecione" noSelectionOption="true" />
<f:selectItems value="#{cinemateca.filmes}" ... />
<f:converter converterId="filmeConverter" />

<f:valueChangelistener type="br.com...RegistroDeAlteracao" />
</h:selectOneMenu>

7.1.1 Eventos que pulam etapas

Em listeners que precisam alterar apenas a interface grifica (e ndo enviar dados) ¢
necessario incluir o atributo znmediate="true” para forcar a execucio na fase 2 (antes da
validacao e preenchimento dos beans). Se isto no for feito a expressio so sera executada apos

avalidacio.

Por exemplo, no formuldrio abaixo o botio Cancelar usa immediate=true, para pular
diretamente para a fase de renderizar pagina (6) sem precisar validar os campos do formuldrio
(que ndo faz sentido para um cancelamento). Mais sobre immediate="true” no capitulo sobre

arquitetura.

<h:form id="transporte'>
Codigo <h:inputText value="#{transporte.codigo}" id="codigo"/>
Destinatario <h:inputText value="#{transporte.destinatario.nome}" id="nome"/>
Cidade <h:inputText value="#{transporte.destinatario.cidade}" id="cidade"/>
<h:commandButton action="#{transporte.validarEnviar}" value="Enviar pedido" />
<h:commandButton action="#{transporte.cancelar}" value="Cancelar"
immediate="true"/>
</h:Form>
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7.2 Eventos do sistema e ciclo de vida

Uma das formas de depurar aplicacoes JSF é monitorar o que ocorre em cada fase. K
também uma 6tima maneira de entender melhor o funcionamento do JSF. Isto € possivel

através de listeners que reagem a eventos do sistema e as fases do JSF.

7.2.1 Phaselistener

Para monitorar as fases de uma aplicacdo inteira, deve-se implementar um Phaselistener.
Implemente a interface, os métodos de interesse (antes ou depois de cada fase) e as fases a

serem monitoradas em getPhaseld():

public class ExamplePhaselistener implements Phaselistener {

@0verride
public void afterPhase(PhaseFvent evt) {
String clientId = "form:inputl";

UIViewRoot view = evt.getFacesContext().getViewRoot();
UIComponent input = view.findComponent(clientId);

System.out.print1n("AFTER PhaseID: " + evt.getPhaseld()
+ input.getValue());

@0verride
public void beforePhase(PhaseEvent evt) ...}

@0verride
public PhaseId getPhaseId() {
return PhaseId.ANY_PHASE; // qualquer fase

b
t
Depois registre em faces-config.xml:
<faces-config ... version="2.2">
<lifecycle>
<phase-listener>br.com...ExamplePhaselListener</phase-listener>
</lifecycle>

</faces-config>

Assim todas as fases irdo chamar os métodos do Phasel.istener, em todos os beans e views
da aplicacio.

Para associar um Phaselistener apenas a um componente, use <fiphaselistener>:

<h:inputText ...>
<f:phaselistener type="br.com...ExamplePhaselistener" />
</h:inputText>
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7.2.2 <f:event>

O tag <frevens> permite capturar eventos do sistema e redirecionar para métodos que irdo

processa-los. Cinco tipos de eventos do sistema podem ser capturados:

* preRenderComponent — antes do componente ser renderizado
* prelenderView — antes da View ser renderizada

*  postAdd]oView - antes do componente ser adicionado a View
* preValidate — antes da validacio

*  postValidate — ap6s avalidagio

Esses identificadores sdo passados ao atributo type, de <frevenz>. O atributo listener deve
indicar um método do managed bean que ird processar o evento. Por exemplo, para capturar o
evento preRenderView:

<f:event type="preRenderView" listener="#{bean.antesDaView}" />

E no bean:

public void antesDaView(ComponentSystemEvent event) {
System. out.print1n("PreRenderView");
t

8 Validadores

A validacio € o processo de verificar que campos necessdrios estdo presentes em um
formuldrio, e se estdo no formato correto. Se dados estiverem incorretos a aplicacdo deve
reapresentar o formuldrio para que o usudrio tenha a oportunidade de corrigir os dados. A
aplicacdo deve identificar o problema e descrevé-lo com uma mensagem de erro, preservando

os valores que foram inseridos corretamente.

8.1 Tipos e processo de validacdo

JSF oferece vérias alternativas para facilitar esse trabalho

* Validacdo explicita: envolve o uso de tags, métodos validadores, Bean Validation ou
outros recursos que indicam como a validaco deve ser realizada. A validacio explicita
pode ser “manual’ através da implementacio dos algoritmos de validagio escritos em
Java e preenchimento das mensagens de erro, ou awomatica através de tags ou Bean
Validation.

* Validacdo implicita: ocorre de forma implicita durante a checagem de campos vazios
e conversao de tipos nativos. .
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A validacio implicita verifica restricées basicas (ex: se o campo pode ou ndo ser vazio ou
nulo) e conversao de tpos (ex: se o tipo digitado tem um formato que pode ser convertido no

tipo da propriedade).

A validacio explicita requer configuracio ou programacio, e envolve o uso de tags que
definem os constraints, classes que implementam validadores ou métodos com algoritmos de

validacio.
O fluxo de validaco segue uma ordem bem-definida.

1. Validacio implicita através da verificacdo do atributo required: se o componente tiver
atributo required="true” e o campo de dados contiver valor vazio ou nu//, uma violacio
¢ gerada.

2. Validacio implicita através da conversao de tpos: se um tipo ndo puder ser convertido,
uma violagio ¢ gerada.

3. Validacdo explicita através da execucdo de walidadores: se houver validadores
explicitos eles sdo executados. A validacio pode ser cancelada se antes o componente
mudar o atributo immediate para ‘true” (se o componente tiver binding no managed
bean, pode fazer isto baseado em condicdes, como eventos).

8.2 Exibicdo de mensagens

Em todos os casos, mensagens sdo geradas quando ocorrem erros de validacio. Essas

mensagens podem ser apresentadas ao usudrio através dos tags </:messages> e <fi:message>.

Mensagens de erro sdo colecionadas pelo contexto atual do runtime JSF (FacesContext).
Dentro de um método (validacio manual) a chamada precisa ser explitica, obtendo o contexto

e chamando métodos addMessage():

FacesContext ctx = FacesContext.getCurrentInstance();
ctx.addMessage(null, "msg para todo o form");
ctx.addMessage("forml:idl", "msg para elemento idl dentro de formi");
ctx.getMessagelist().size() // quantas mensagens ha?

Para mostrar as mensagens na View existem dois tags:
*  </imessages>- mostra em um unico lugar varias mensagens.

* <lumessage for="td”> - mostra mensagem individual para um determinado

componente.

Um exemplo classico é usar </.panelGrid> e <fi;panelGroup> com trés colunas, sendo a
primeira para o label, a segunda para o componente de entrada, e a terceira para mensagens,

que so irdo aparecer durante a validaco.
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<h:panelGrid columns="3">
Nome: <h:inputText id="n"/> <h:message for="n"/>
Email: <h:inputText id="e"/> <h:message for="e'"/>
</h:panelGrid>

8.3 Validacdo implicita

A conversio € automdtica e causa validacdo implicita. O sistema tenta converter
automaticamente /nzeger, Double, etc. ou um tipo que possui um conversor customizado. Se
houver erro, a mensagem ¢ armazenada automaticamente. Mas mesmo componentes que no
precisam de conversdo podem ser validados implicitamente, simplesmente incluindo um

atributo required="true’.

Em caso de erro, a mensagem armazenada serd uma mensagem default, em inglés ou de
acordo com o locale/bundle usado. O atributo requiredMessage pode ser usado para
customizar a mensagem de erro. O tag </message> deve ser posicionado no local onde
deseja-se mostrar a mensagem. A mensagem s6 € renderizada se houver erro. Normalmente se
adiciona um atributo style ou styleClass, para que seja possivel configurar o estilo da

mensagem de erro:

<h:inputText value="#]pacoteBean.codigo}"
required="true"
requiredMessage="E necessario fornecer um codigo"
id="codigo"/>

<h:message for="codigo" style="color:red"/>

<h:inputText value="#{pacoteBean.peso}"
required="true"

requiredMessage="Peso é obrigatério" id="peso"/>
<h:message for="peso" style="color:red"/>

Uma alternativa ao atributo required € a inclusdo do tag <fvalidateReguired> dentro do

elemento que se deseja validar.

8.4 Validacdo explicita
8.4.1 Validacdo manual com método validator ou action

A validacio explicita pode ser “manual” implementando as regras que testam a validade dos
dados em um método disparado por eventos. Pode ser o proprio método de action ou um

método especifico para validacio.
Por exemplo, considere as seguintes restricoes para um objeto “Pacote™:

* Codigo (ndo pode estar ausente — 3 letras)
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* Peso (ndo pode ser mais que 1000)
* Altura (ndo pode ser menos que 1 ou mais que 10)
* Largura (ndo pode ser menos que 1 ou mais que 10)

* Profundidade (nio pode ser menos que 1 ou mais que 5)

O método de validacio no bean deve testar cada condicdo e se houver violacio acrescentar
mensagem (FacesMessage) no contexto. Se houver mais que () mensagens no contexto,

retornar n2z// no método de acio (isto exibe o formuldrio novamente).

Na pégina deve-se usar </.messages> se addMessage() foi criado com primeiro argumento

null ou usar <f:message> para cada componente se este foi identificado com /2.

<h:form>
<h:messages/>

Codigo: <h:inputText value="#ibean.codigo}"/>

No exemplo abaixo a validagdo estd sendo feita em um método de action e sera executado

apenas na fase 5 (e ndo na fase 3, dedicada a validacio).

public String enviar() {
FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
if (getCodigo().length() == 3) { // falta checar se sao letras
context . addMessage(null,
new FacesMessage("Codigo deve ter 3 caracteres"));
§

if (getPeso() < 1000) {
context . addMessage(null,
new FacesMessage("Peso deve ser menos que 1000"));
t

if (getAltura() >= 1 8& getAltura() <= 10) {
context . addMessage(null,
new FacesMessage("Altura deve ser entre 1 e 10."));
t

if (getLargura() >= 1 8& getlargura() <= 10) {
context . addMessage(null,
new FacesMessage("Largura deve ser entre 1 e 10."));
t

if (context.getMessagelist().size() > 0) {
return(null);

}else {
processarEnvio();
return("mostrarDados") ;
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A validacdo também pode ser feita através de um método validazor criado no managed bean
ou em uma classe separada (usando <fivalidator>). Essas alternativas sio melhores pois

respeitam o ciclo de vida natural do JSF (o método é chamado na fase 3).

No facelet de um componente o atributo validator ¢ usado para informar o nome do
método. Este método tem uma assinatura definida (¢ a mesma declarada do método da
interface javax.faces.validator. Validator.) O método deve causar Validatorkxception com o

FacesMessage como parametro se a validacio falhar, e ndo fazer nada se passar.

void validar(FacesContext ctx,
UIComponent fonte,
Object dados) throws ValidatorException

8.4.2 Validacao automatica

Existem vdrios tags de validacio que cuidam de validagdes simples de strings e nimeros,
mas também permitem a declaracio de validagdes elaboradas usando expressoes regulares,
evitando a necessidade de se escrever um método de validacio em Java. A validacdo
determinada pelos tags também ocorre na fase de validacao explicica (apos teste required e

conversao). Os tags e seus atributos sdo:

* fwalidatelength (minimum, maximum)
* fwalidateDoubleRange (minimum, maximum)
* fwalidatel.ongRange (minimum, maximum)

* fwalidateReglx (pattern)

Para usar, esses tags devem ser incluidos dentro dos tags dos componentes a serem
validados.:

<h:inputText value="#{transporte.destinatario.telefone}" id="telefone">
<f:validateRegex pattern="A([+]?[\d]+)?$"/>
</h:inputText>

8.5 Validators customizados

O tag <fwalidator> permite que se associe a um componente qualquer validador que
implemente a interface javax.faces.validator. Validator. Além de implementar a interface, o

validador deve ser registrado com um ID, através da anotacdo @/acesValidator.

Por exemplo:

@FacesValidator("CEPValidator")
public class CEPValidator implements Validator {

private Pattern pattern = Pattern.compile("\\d{5}-\\d{3}");
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@verride
public void validate(FacesContext ctx, UIComponent comp, Object value)
throws ValidatorException {
Matcher matcher = pattern.matcher(value.toString());
if (Imatcher.matches()) {
FacesMessage msg = new FacesMessage(""CEP deve ter o formato NNNNN-NAN.'");
throw new ValidatorException(msg);

§
§
¥

Exemplo de uso:

CEP

<h:inputText value="#{transporte.destinatario.endereco.cep}" id="cep">
<f:validator validatorId="CEPValidator" />

</h:inputText>

8.6 Bean Validation

Uma alternativa a validacio do JSF € o Bean Validazion, que pode ser usado em conjunto
com os recursos nativos do JSF. Bean Validation pode simplificar a validacdo “manual”
substituindo o algoritmo de validacio para casos comuns a uma simples anotacio. A API

também permite que novas anotagdes sejam criadas para validadores customizados.

A vantagem de usar Bean Validation ¢ que as validagdes podem ser reusadas e
compartilhadas em outras partes da aplicacio, e ndo apenas no JSF, ja que ¢ uma API nativa do

Java EE 7 e integra com containers Java EE e servigos.

Bean validation € configurado através de anotacdes nos atributos e métodos do bean. Por

exemplo:

public class Name {
@NotNull
private String firstname;

@NotNull
private String lastname;

¥

Em ambientes CDI, Bean Validation esta habilitado por default. Em outros ambientes, ele
pode ser usado com JSF incluindo a tage <fvalidateBean> no componente que se deseja
validar com a Bean Validation API:

<h:inputText value="#ibean.email}">
<h:validateBean />
</h:inputText>
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9 Templates

Um zemplate pode conter a estrutura bdsica de vdrias paginas, permitindo o reuso de
estrutura, e garantindo um estilo consistente para uma aplicacio ou website. Combinado com
recursos como imagens, CSS e JavaScript, permite tratar partes de uma View como
componentes configurdveis, evitando duplicacdo de cddigo e simplificando o

desenvolvimento.

9.1 Porque usartemplates?

Templates existem desde as primeiras implementacoes de tecnologias de servidor em

HTTP. Alguns exemplos de solugdes similares incluem:

* Server-side includes (1994)
* Tiles (Struts)
*  @include e <jsp:include> em HTTP

Templates servem para criar composicoes, que sdo pdginas que reusam uma estrutura

similar e alteram sua aparéncia através de configuracio. Use templates para

* Evitar repetir o mesmo codigo
* Manter consisténcia de apresentacio
* Facilitar a aplicacio de estilos

* Facilitar o uso em dispositivos diferentes

Piginas de um site costumam ter dreas quase esilicas, que se repetem quase sem
alteracdo. Por exemplo, talvez todas as paginas carreguem as mesmas folhas de estilo e scripts,
e tenham uma estrutura de <head>/<body> muito semelhante, um rodapé, um menu

superior. Essa estrutura poderia ser definida em um template.

Campos compartﬂhados _

DOCTYPE, html, head, body, etc ’

Campos comuns
(tem partes que mudam)
Cabecalho, rodapé, busca

Diferentes em cada pagina:
titulo, conteudo
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Outras secoes talvez tenham pequenas alteracoes, mas preservem semelhancas de
estrutura. Por exemplo, um menu contextual, sempre localizado a direita, mas refletindo o
contexto de uma secio do site, o estilo de uma secdo, que altera fontes e cores, ou mesmo o
comportamento diferenciado, de uma secio que mostra um dlbum de imagens, omite algumas

estruturas e altera outras radicalmente.

Finalmente € provavel que haja dreas da pdgina que sejam sempre diferentes, com texto

diferentes, ou outras estruturas como formuldrios, imagens, recursos interativos, etc.

Através de um design cuidadoso do site, buscando identificar estruturas que possam ser
reusadas, pode-se identificar as partes estdticas, e que podem ser reusadas sem alteragoes,
secdes que se repetem com poucas alteragoes, € secoes que sio diferentes em cada pagina. A
partir dessas informacdes podemos criar um ou mais templates e determinar pontos de

insergao, onde serio incluidos os fragmentos que irdo compor a View final.

O recurso de componentes compostos do JSF (composite components), que ¢ abordado
em outra secdo, tem semelhancas com templates, mas templates sdo mais simples. Templates
também podem ser usados para criar componentes, mas com menos recursos que composite

components.

9.2 Templates em JSF

JSF oferece uma colecio de tags criados com a finalidade de construir templates e
componentes reutilizdveis, de forma declarativa, sem a necessidade de programacgio em Java.
Tags usados na constru¢gdo de templates fazem parte da biblioteca padrio
“hup:/java.sun.com/Jsf/ facelets” e usam normalmente o prefixo «. Alguns tags dessa
biblioteca, como foi mostrado anteriormente, ndo servem apenas para templating mas podem

ser usados em outras situacoes (ex: <wuirepeat>).
JSF oferece duas estrazégias para construgio de templates:

* Pdginas comuns usando tags <ui:include src="uri do fragmento "> para inserir
partes dinamicas. Nesta estratégia, os fragmentos que se repetem, como cabegalhos,
menus, rodapés sdo guardados em fragmentos de XHTML, inseridos em uma pdgina
que contém partes dinamicas através de tags <ui:include>. Os préprios fragmentos
podem conter outros fragmentos.

* Piginas de template contendo pontos de insercio usando <ui:insert name="id da
inserc¢do "> . Nesta estratégia ¢ usada uma pagina-cliente contendo uma colecio de
definicoes <wi:define> (fragmentos de XHTML) para cada inser¢do que deve ser

substituida. Inser¢des que ndo estdo na colecdo de definicbes mantém seu conteudo
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original. Quando a pdgina cliente € referenciada, ela carrega seu template e substitui

os pontos de inser¢io com suas definicoes.

I possivel combinar as duas, usando <winclude> em piginas de template e dentro de

blocos <wi:define> das paginas cliente, quando for interessante incluir pequenos fragmentos.

Os fragmentos, apesar do nome, precisam ser paginas XHTML bem formadas. Precisam

ter um elemento raiz. Normalmente usa-se <wzjfragment>, ou <wui:component> que ignora os

tags de fora do componente.

Em JSF 2.2 ainda h4 uma terceira estratégia chamada de “contracts”, que ¢ baseada na

segunda solu¢do e consiste em reorganizar os templates e seus resources dentro de uma

estrutura padrio, dentro pasta resources e configurada em faces-config.xml, que pode ser

recuperada através de um identificador (como “temas” ou “skins”)

Os tags de Ul relacionados com a construcio de templates estdo listados na tabela abaixo:

ui:component Representam  UlComponent. Usados na constru¢do de componentes.

ui:Fragnent <ui:component> ¢ um container genérico que ignora todo o HTML fora do elemento.
<ui:fragment> ¢ idéntico, mas considera o contetdo externo. E geralmente ¢ usado
como um container para usar o atributo rendered.

ui:composition Representam uma composi¢io ou colecio arbitrdria de elementos. <ui:composition>

ui:decorate ignora todo o HTML fora do elemento ¢ é frequentemente usado para construir
pdginas-cliente para templates de pdgina reutilizaveis (contendo uma cole¢io de
<ui:define> ¢ <ui:param>); <ui:decorate> ¢ idéntico mas pode ser usado para
construir componentes-cliente inseridos em um contexto, ja que nio ignora o HTML
fora do elemento.

ui:define Define parte de uma pagina que ird ser inserido em um ponto de insercio de um
template. Atributo name indica o nome do ponto de insercio a ser substituido.

ui:include Inclui contetudo de outra pagina. Atributo src indica o caminho para o fragmento
XHTML, relativo ao contexto.

ui:insert Usado em templates para definir drea de insercdo. Atributo name especifica um
identificador para o ponto de insergdo.

ui:param Representa um parametro usado em diversas situacoes onde ha necessidade de passar

parametros (ex: elementos <uizinclude>, <ui:decorate>, <ui:composition>, <f:view>,
cte.) Este elemento define uma constante que pode ser lida no destino através de uma

expressdo EL #{nome-do-parametro}.

8-77




Topicos Selecionados de Java EE Capitulo 8 - JavaServer taces - JSF

9.3 Como construir um template

Usando a segunda estratégia descrita neste capitulo, uma pdgina de template deve conter
toda a estrutura comum de uma pdgina HTML. Deve-se evitar elementos que nido podem ser

aninhados (ex: <h:form>).

Elementos cuja estrutura dependem da estrutura dos fragmentos devem ser usados com
cautela, pois podem introduzir bugs e limitar a reusabilidade do template se nio forem
construidos corretamente. Exemplos sdo estruturas de layout como <h:dataTable>,

<h:panelGrid>, <p:layout> do PrimeFaces, ou mesmo estruturas <table> HTML.
Templates devem ser armazenados em resources, ja que sdo destinados a reuso.

O exemplo abaixo mostra o conteudo de um arquivo de template com a estrutura que sera
compartilhada por todos os clientes. Este arquivo contém a estrutura basica do HTML
(inclusive logotipos e arquivos CSS) como parte estdtica, e sete pontos de insercio possiveis,

(destacados) contendo conteudo defaudt e identificados por blocos <wi:insers>.

<!DOCTYPE html>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"... >

<h:head>
<h:outputStylesheet library="css" name="layout.css" />
<title><!-- (1) -->
<ui:insert name="titulo">PteroCargo</ui:insert>
</title>
</h:head>

<body>
<1--(2) -
<ui:insert name="cabecalho">
<header>
<h:graphicImage library="images" name="pterosaur2. jpg" height="150" />
<hi>PteroCargo</hi>
<h2>Transporte de cargas no tempo e no espago</h2>
<I-- (3) - pode ser usado apenas se (2) ndo for substituido -->
<ui:insert name="menu-superior'>
<ui:include src="menu.xhtml" />
</ui:insert>
</header>
</ui:insert>
<l-- (4) -->
<ui:insert name="conteudo-pagina'">
<div id="conteudo">
<I-- (5) pode ser usado apenas se (4) ndo for substituido -->
<ui:insert name="menu-lateral'>
<nav class="menu-lat'>

<ul class="nav'">

8-78



Topicos Selecionados de Java EE Capitulo 8 - JavaServer taces - JSF

<Ii>...</11>
<Ii>...</11>
<Ii>...</11>
<ul>
</nav>

</ui:insert>
<!-- (6) pode ser usado apenas se (4) nao for substituido -->

<ui:insert name="conteudo-lateral'™

<div id="principal">Conteiido a ser incluido</div>
</ui:insert>
</div>
</ui:insert>

<d--(7) -->
<ui:insert name="rodape'">
<Footer>Copyright (c) PteroCargo Ltda.</footer>
</ui:insert>
</body>
</html>

Trés pontos de insercao acima estdo aninhados, e s6 poderio ser usados se o ponto que 0s
contém no for substituido quando o template for usado. O exemplo mostrado também usa
<wi:include> para inserir um menu (fragmento de XHTML) dentro do terceiro ponto de

insercio (que o cliente também pode substituir, se quiser).

O arquivo acima serd armazenado em /resources/templates/template.xhiml para que possa

ser referenciado pelas paginas-cliente.

9.4 Como usar templates

O template serd usado por um ou mais arquivos cliente que irdo prover o conteudo e definir
pdginas individuais. Esse ¢ o arquivo que define o ponto de acesso Web, e ndo o template,

apesar da estrutura do arquivo ser toda do template.

Os arquivos cliente devem usar <wui:composition> para especificar o template usado, e
conter um ou mais elementos de contetido em blocos <wi:define>. Tudo o que estiver fora do
<uizcomposition> sera ignorado (a estrutura <fead>, <body>, etc. normalmente é

determinada pelo arquivo de template.)

Cada bloco <wi:define> contém conteddo que ird substituir, no template, se¢oes
correspondentes marcadas com <wzinserr>. A ordem dos elementos <wi:define> nio ¢é
relevante, ja que eles serdo identificados pelo nome e inseridos nos locais definidos pelo
template, podendo inclusive ser repetidos. Basicamente, o <wi:composition> em uma pdgina

cliente ¢ um conjunto de elementos <wz:define> contendo contetido de insercio no template.
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Abaixo um evemplo de um cliente que define apenas trés pontos de inser¢io para o

template criado na secio anterior:

<body>
<l-- Tudo acima é ignorado -->

<ui:composition template="resources/templates/template.xhtml">

<ui:define name="conteudo-pagina"> <!-- Substitui (4) -->
<div>
<h3>Lorem</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, .</p>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, .</p>
<h3>Ipsum</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, .</p>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, .</p>
</div>

</ui:define>

<ui:define name="titulo">Pagina principal</ui:define> <!-- Substitui (1) -->
<ui:define name="cabecalho"/> <!-- Substitui/elimina (2) -->

</ui:composition>

<l-- Tudo abaixo é ignorado -->
</body>

O contetido default usado em <wiinserr> € preservado se o arquivo-cliente ndo o
substituir. Elementos que o cliente deseja eliminar, devem ser referenciados em elementos
<ui:define> vazios. No exemplo acima o cabecalho foi eliminado, o zitulo e conteudo-pagina
do cliente foram inseridos. Os outros pontos de insercio foram mantidos (exceto os

aninhados). Um documento JSF equivalente ao resultado da aplicacdo do template,

destacando os trechos substituidos, esta listado abaixo:

<!DOCTYPE html>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"... >

<h:head>
<h:outputStylesheet library="css" name="layout.css" />
<title><!-- (1) -->
Pagina principal
</title>
</h:head>

<body>
<1--(2) -
<I-- (4) -->
<div>
<h3>Lorem</h3>

8-80



Topicos Selecionados de Java EE Capitulo 8 - JavaServer taces - JSF

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, .</p>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, .</p>
<h3>Ipsum</h3>

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, .</p>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, .</p>
</div>

<d--(7) -->
<footer>Copyright (c) PteroCargo Ltda.</footer>
</body>
</html>
Combinando templates e arquivos cliente ¢é possivel obter virios niveis de

compartilhamento:

* Conteddo compartilhado por zodos os clientes deve ser colocado no arguivo de

template.

* Contetdo para um cliente especifico deve ser colocado no corpo de um wi:define no
arquivo-cliente.

* Conteddo que ¢é compartilhado por alguns clientes (fragmento) deve ser colocado em
arquivo separado para ser incluido em um arquivo cliente através de um wi:include no

corpo de um ut:define.

9.5 Contratos

Contratos sdo uma forma de organizar templates como temas, que podem ser usados e
reusados com facilidade, selecionados e configurados através de metadados. Permite a selecio

automatica de templates para finalidades diferentes (ex: mobile, desktop).

Para configurar, ¢ preciso definir subpastas dentro de uma pasta chamada coneracts, na raiz
da aplicacio Web. Cada subpasta ¢ o nome de um contrato, e ela deve conter um template e os
recursos usados (ex: pastas com CSS, imagens, scripts). Todos os templates de um contrato

devem ter o mesmo nome. Por exemplo:

WEB-INF/faces-config.xml
contracts
temal/
template.xhtml
css/
images/
tema2/
template.xhtml
css/
images/
index.xhtml
mobile/index.xhtml
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Os contratos sdo mapeados ao padrao de URL no faces-config.axml, para que possam ser

selecionados automaticamente:

<faces-config ...>

<application>
<contract-mapping>

<url-pattern>*</url-pattern>
<contracts>temal</contracts>

</contract-mapping>

<contract-mapping>
<url-pattern>/mobile/*</url-pattern>
<contracts>tema2</contracts>

</contract-mapping>

</application>
</faces-config>

A selecao pode ser realizada através de acdo do usudrio ou evento.

10 Componentes

I possivel fazer muita coisa com os componentes ji existentes no JSF, e, se forem
necessarios componentes adicionais para aparéncia € comportamento existem vdrias
bibliotecas disponiveis, como por exemplo o PrimeFaces e Omnilaces, por exemplo. Mesmo
assim, pode ser necessdrio criar um componente customizado para funcionalidades exclusivas
da aplicacio Web que se estd criando. O JSF oferece desde estratégias simples, que nio
requerem programacdo, a solucdes mais elaboradas de baixo nivel que envolvem a

implementacio de UlComponent.

10.1 Quando usar um componente customizado

Grande parte da API de componentes em JSF existe desde as primeiras versdes do JSF. Em
JSF 1.x ndo era incomum criar componentes programando e configurando Render Kits com
implementacoes customizadas de UlComponent. Mas JSF 2.x oferece vdrias outras

alternativas. Em JSF 2.x nao é preciso programar um componente novo para:

* Manipular o estado ou funcionalidades de um componente (pode-se usar managed-
beans com mapeamento de valor ¢ binding)

* Conversio, validacio ou listeners customizados (pode-se criar objetos customizados
simplesmente estendendo uma interface, registrando com anotacoes e inserindo nos
componentes via tags padrao)

* Agregar componentes para criar um componente composto (¢ possivel fazer isto
usando templates ou criando um composite component com facelets)
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Finalmente, se ainda houver necessidade de componentes para suportar recursos como
frames, HTML5, mobile, etc., veja se alguma extensio do JSF (como PrimeFaces ou

OmniFaces) ja ndo faz o que vocé quer.

Pode ser justificavel investir na criacgdo de um componente UlComponent se houver
necessidade de explorar todos os recursos de um componente externo (ex: suporte DOM,
eventos € CSS para componentes SVG). Se o objetivo € incluir suporte minimo a um

componente ou widget externo (ex: adaptar um componente JQuery), pode-se usar facelets.

10.2 Criagao de componentes em JSF

Ha trés formas de criar componentes customizados em JSF 2.2.

* A forma mais complexa requer programacio em Java, para criar um novo
UlComponent. Depois pode ser necessdrio criar uma implementaco de Renderer para
adaptar o componente a um tag, e um 7ag Library Descriptor (TLD) para especificar
o tag e associd-lo com a implementa¢do do UIComponent.

*  Uma forma intermedidria ¢ construir um tag customizado. Tags customizados no sao
mapeados a componentes Ul. S3o basicamente geradores de HTML que sio
processados de forma imediata (na primeira fase do ciclo de vida). E possivel cria-los
usando apenas facelets, mas eles também requerem uma configuracdo em XML
(TLD), para declarar regras de uso e atributos.

* Acterceira forma (que sera explorada nesta se¢do), consiste na criacio de componentes
verdadeiros usando apenas facelets sem a necessidade de nenhuma configuragio
adicional.

Neste tutorial mostraremos como construir componentes usando esta terceira estratégia.

10.3 Componentes compostos
Os tags usados para construir componentes fazem parte do namespace
xmlns: composite="http://java.sun.com/jsf/composite"

que geralmente ¢ declarado com o prefixo cc ou composite: Os tags mais importantes desta

colecio estdao brevemente resumidos abaixo:

cc:interface Declara a estrutura (contrato) de um componente (contetido,

atributos, etc) — como o tag vai ser usado

cc:implementation Define a implementacio (deve estar associada a um bloco

cc:interface) — o que o tag vai mostrar
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cc:actionSource Permite declarar o componente como alvo de objetos associados
(ex: listeners) compativeis com a implementacio de

ActionSource2

cc:valueHolder Permitem declarar componente como alvo de objetos associados

oc:editableValueHolder (ex: conversores, validadores) compativeis com a implementacio

de ValueHolder
cc:attribute Declara os atributos do componente
cc:insertChildren Adiciona elementos-filho no componente

10.3.1 Nome do tag e implementacao

A criagdo de componentes compostos ndo requer o uso de TLD ou qualquer configuragio
XML. A meta-informacio contida nesses arquivos ¢ geralmente usada para declarar nome da
biblioteca, namespace, tag, tipo e restri¢des de uso para atributos. Componentes compostos
fornecem essas informacdes no proprio tag e na estrutura usada para guardar os arquivos

dentro do contexto.

O nome da taglib é obtida automaticamente através do nome da lZbrary: pasta onde o
componente ¢ armazenado, dentro da pasta resources. E o nome do tag € obtido do nome do
arquivo XHTML, armazenado dentro da pasta. Por exemplo, na biblioteca geocomp abaixo

foram definidos trés tags: coords, mercator ¢ qgis:

WEB-INF/
resources/
geocomp/
coords.xhtml
mercator.xhtml
ggis.xhtml
hello.xhtml

Cada tag definido no arquivo .xhtml consiste no minimo de um bloco cc:implementation

(se o tag ndo tiver atributos):

<cc:implementation>
Hello, world!
</cc:implementation>

Uma pégina-cliente que usa o componente declara o namespace padrio que identifica a

biblioteca, e associa um prefixo:
xmlns:geo="http://java.sun.com/jsf/composite/geocomp"
Em seguida, o tag pode ser usado:
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<geo:hello/>

Um tag, portanto, pode ser usado para reusar colecoes de componentes menores que
formam um componente composto, reusavel. Por exemplo, suponha uma pdgina que
contenha um componente que consiste de duas caixas de entrada de texto, para coordenadas
geograficas:

<h:form>
<h:panelGrid columns="3">
<h:outputText value="Latitude:" />
<h:inputText value="#{locationService.location.latitude}" id="1lat" />
<h:message for="lat" style="color: red" />

<h:outputText value="Longitude:" />
<h:inputText value="#{locationService.location.longitude}" id="lon" />
<h:message for="lon" style="color: red" />

</h:panelGrid>

<h:commandButton actionlListener="#{locationService.register}"
=1

id="locBtn" action="map" value="Localizar" />
</h:fForm>

Se a mesma caixa é usada em varias partes do site, com dados idénticos, ela pode ser

reusada usando um componente:

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" ...
xmlns:cc="http://xmlns. jcp.org/jsf/composite">

<cc:interface>
</cc:interface>

<cc:implementation>
<h:form>
<h:panelGrid columns="3">
<h:outputText value="Latitude:" />
<h:inputText value="#{locationService.location.latitude}" id="lat" />
<h:message for="lat" style="color: red" />

<h:outputText value="Longitude:" />
<h:inputText value="#{locationService.location.longitude}" id="lon" />
<h:message for="lon" style="color: red" />

</h:panelGrid>

<h:commandButton actionlListener="#{locationService.register}"
id="locBtn" action="map" value="Localizar" />
</h:form>
</cc:implementation>
</html>

E inserida na piginas em que for usada:

<body>
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<h1>Coordenadas</h1>

</body>

10.3.2 Atributos

<geo:coords />

O bloco <cc:interface> define o o contrato de uso do tag, que consiste dos seus atributos

que mapeiam valores e comportamentos associados. Atributos sdo declarados com

<ccattribute>.

<cc:interface>
<cc:attribute name="nomeDoAtributo"/>
</cc:interface>

Dentro de <cc:implementation> ¢ possivel referenciar o valor dos atributos através de EL e

da referéncia cc, que dd acesso ao componente que estd mapeado ao tag (¢ uma

implementacdo de U/Container chamada de UINamingContainer, e que ¢ fornecida pelo

runtime JSF). Abaixo estdo algumas das propriedades acessiveis via U/NamingContainer:

#{cc.attrs} Mapa de atributos

#{cc.clientId}: | O1iddo elemento (da forma form:id)

#{cc.parent}: Permite acesso ao componente pai, e recursivamente a suas propriedades cc
(cc.parent.attrs.nomeDoAtributo por exemplo)

#{cc.children} | Acessoaos componentes-filho

#{cc.childCount | Namero de filhos

Portanto, para ter acesso aos atributos declarados, usamos cc.aurs:

<composite:implementation>
...#{cc.attrs.nomeDoAtributo}...
</composite: implementation>

O tag agora pode ser usado com atributo:

<geo:hello nomeDoAtributo="..."/>

Um atributo pode ser obrigatdrio, assim como pode limitar seu uso a determinadas

finalidades ou componentes. Os seguintes atributos podem ser usados em <cc:azribute>:

name

Nome do atributo

required

Se true, atributo ¢ obrigatério (false é default)
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default Valor a ser usado como default para atributos ndo obrigatérios

type Para atributos que recebem value expressions — o tipo que a expressio deve

produzir: <cc:attribute ... type="java.util. Date” />

method-signature Para atributos que recebem method expressions, contém a assinatura do método
que sera executado: <cc:attribute method-signature="java.lang.String
action()”/>.

targets Usada em atributos com method-signature para identificar os componentes que

devem receber a expresséo declarada.

No exemplo abaixo, estendemos o tag <geo:coords> com alguns atributos, para que um

managed bean e propriedades possam ser determinados pelo usudrio da forma:

<geo:coords latitude="#{locationService.location.latitude}"
longitude="#{locationService.location.longitude}"
actionlListener="#{locationService.register}"/>

Assim ele poderd ser usado com um bean que guarda coordenadas e registra as

coordenadas enviadas:

@Named("locationService")

@SessionScoped

public class LocationServiceBean implements Serializable {
@Inject private Location location;
@Inject @GIS EntityManager em;

@Transactional
public void register(ActionEvent evt) {
em.persist(location);
System.out.println("Location " + location + " registered!");
b
public Location getlocation() {
return location;
b

public void setlLocation(Location location) {
this.location = location;

@Entity
public class Location implements Serializable {
private String latitude = "-23";

private String longitude = "-46";
¥
Para isto, declaramos a seguinte interface, para permitir o registro de um ActionListener:
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<cc:interface>
<cc:attribute name="longitude" required="true"/>
<cc:attribute name="latitude" required="true"/>
<cc:attribute name="actionListener"
method-signature="void register(javax.faces.event.ActionEvent)"
targets="Formi:locBtn'"/>

</cc:interface>
O ID usado em zargets ¢ usado para referenciar o botdo, na implementation:

<cc:implementation>
<h:form id="formi">
<h:panelGrid columns="3">
<h:outputText value="Latitude:" />
<h:inputText value="#{cc.attrs.latitude}" id="lat" />
<h:message for="lat" style="color: red" />

<h:outputText value="Longitude:" />
<h:inputText value="#{cc.attrs.longitude}" id="lon" />
<h:message for="lon" style="color: red" />
</h:panelGrid>
<h:commandButton id="locBtn" action="map" value="Localizar" />
</h:form>
</cc:implementation>

Os objetos acessiveis via cc ndo se limitam apenas aos declarados em <cc:interface>.
Como o UINamingComponent ¢ um UlComponent, ele também tem acesso a objetos

implicitos que estio instanciados neste componente, por exemplo:

<composite:implementation>

<p>Host da requisicdio: #{request.remoteHost}</p>
</composite: implementation>

Como a intenco ao criar componentes compostos ¢ o reuso, ¢ importante seguir boas
praticas da constru¢do de artefatos reutilizdveis, como facilidade de uso da API, nomes auto-
documentdveis, etc. Siga padroes e seja consistente. Por exemplo: crie atributos com nomes

padrio (szyleClass, required, etc.) e chame o principal atributo de “value”.

O componente mostrado como exemplo contém um <h:form>. Como elementos <h:form>
ndo podem ser aninhados, usar <h:form> em um componente pode limitar o seu uso (este

componente, por exemplo, ndo pode ser usado dentro de um <h:form>.

O problema ¢ que o cliente-ID usado no atributo actionListener referencia o <h:form>.

Neste caso a solucio € simples. Remover o </.form> e associar o ID diretamente usando .z:

<cc:interface> ...
<cc:attribute name="actionListener"
method-signature="void register(javax.faces.event.ActionEvent)"
targets=":locBtn"/>
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</cc:interface>

<cc:implementation> ...
<h:commandButton id="loeBtn" action="map" value="Localizar" />
</cc:implementation>

Agora o componente precisa dserr usado dentro de um <h:form>:

<h:form id="f1">
<geo:coords latitude="#{locationService.location.latitude}"
longitude="#{locationService.location.longitude}"
actionListener="#{locationService.register}"/>
</h:Form>

10.3.3 Componente mapeado a classe UINamingContainer

Um binding entre o componente composto e uma classe Java oferece a possibilidade de
usar recursos da linguagem e permite que componentes compostos tenham acesso a recursos

que s6 seriam possivel implementando U/Component.

Para realizar o binding € preciso implementar {//NamingContainer e dar um nome a ele

com uma anotacio facesComponent:

@FacesComponent (" componenteGeolocation')
public class ComponenteGeolocation
extends UINamingContainer { ... }

E informar o componente ao declarar a interface:

<cc:interface componentType="componenteGeolocation'>

</cc:interface>

11 Ajax

Ajax (Asynchronous JavaScript and XML) ¢ uma tecnologia que utiliza-se de JavaScript
para explorar uma requisicio HTTP assincrona (geralmente chamada de XML HupReguest).
A aplicacdo JavaScript envia um XMLHupRequest para o servidor, espera obter a resposta
(geralmente dados em XML ou JSON) e usa esses dados para atualizar o modelo de objetos

(DOM) da pagina, sem que seja necessario carregar uma nova pagina.

A atualizacio da pégina ¢é feita usando recursos dinamicos de JavaScript e CSS via
Document Object Model — DOM, que permite alterar a estrutura da arvore da pdgina.
Frameworks como JQuery, JSF e PrimeFaces escondem os detalhes de uma requisicio Ajax,
que geralmente envolve o envio e recebimento de dados em texto, XML ou JSON em virias

etapas, facilitando o seu uso.
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O uso de Ajax permite a construcio de paginas Web bastante interativas, e melhora a
usabilidade das aplicagdes Web. Por outro lado, o modelo assincrono aumenta de forma

significativa a complexidade das aplicacdes Web, ja que requisi¢des e atualizacoes de dados e

pdginas podem ocorrer em paralelo.

11.1 Por que usar Ajax?

A arquitetura Web ¢ baseada em cliente, protocolo HTTP 1.x e servidor. Tem como
principais caracteristicas um protocolo de transferéncia de arquivos (HTTP: RFC 2068) que
ndo mantém estado da sessido do cliente, um servidor que representa um sistema de arquivos

virtual e responde a comandos representados uniformemente em URIs, e cabecalhos com

meta-informacio de requisicio e resposta.
A ilustracio abaixo mostra um exemplo de requisicio e resposta HT'TP 1.x.

Madquina
www.xyz.com

Abre conexdo para www.xyz.com:80

Uma requisic@o:

GET /index.html HTTP/1.1 ... Servidor

>
<

Uma resposta:
HTTP/1.1 200 OK ...

S6 € garantida uma
requisi¢do/resposta
por conexdo

Soquete de Servigo: 80

Fecha conexdo
index.html/

A sintaxe de uma requisicdo HTTP consiste de uma linha que contém método, URI e
versdo seguida de linhas de cabecalho com dados do cliente. A resposta contém versdo,
codigo de status e informacio de status na primeira linha e cabelalhos com dados do servidor.

A ilustracio abaixo mostra detalhes de uma requisicio/resposta HTTP:
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Interpreta

- 1.Péagina HTML ieh gera

requisicdo

<img src="tomcat.gif"/> GET

* 2. Requisi¢do: browser solicita imagem

GET /tomcat.gif HTTP/1.1
Linhaem User-Agent: Mozilla 6.0 [en] (Windows 95; I)

branco Cookies: querty=uiop; SessionID=D236511943245
termina

cabecalhos
* 3. Resposta: servidor devolve cabegalho + stream

HTTP 1.1 200 OK
Server: Apache 1.32

Date: Friday, August 13, 2003 03:12:56 GMT-03 w
Content-type: image/gif ]
Content-length: 23779 :

—_—
'#GIF89~% 7
.55.a 6nl4 ...

O ciclo de vida de uma aplicacio Web convencional associa cada requisi¢do/resposta a

tomcat.gif

uma pdgina. Portanto, cada vez que uma requisicio ¢ enviada ao servidor, a resposta provoca

ou arecarga da mesma pdgina ou o redirecionamento para outra pgina.

Uma sessdo precisa ser mantida artificialmente, através de mecanismos externos ao HTTP,
como Cookies, rescrita de URLs ou camadas intermediarias (como SSL). Uma sessdo pode

preservar o estado entre vdrias requisicdes, mas cada requisi¢io devolve uma pdgina.

Sessao

O ciclo de vida de uma aplicacdo Ajax (Web 2.0) ¢ diferente. Como as requisi¢des sio
assincronas e ndo forcam a recarga da pdgina, ¢ possivel receber fragmentos de codigo ou
dados (em texto, XML e JSON) para atualizar parcialmente a mesma pagina, alterando o
HTML dessa pagina através de DOM e JavaScript, assim possibilitando a criacdo de interfaces
dinamicas. Assim varias requisicoes podem ser feitas sem que a pdgina seja alterada. Ainda
assim, o HTTP ndo preserva o estado da requisi¢io, sendo necessdrio que a comunicacio
mantenha uma sessdo ativa para que os dados entre as requisicoes sejam preservados. Com
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Ajax, e possivel manter o estado da sessdo da forma usual (Session, usando cookies) e também
com escopo menor limitado a prdpria pagina (View, usando a pdgina), ja que ela pode

preservar estado entre requisicoes.

A programacio de Ajax em JavaScript puro requer varias linhas de codigo, funcoes de call-
back e monitora¢do de estados da requisicio. Atualmente utilizamos frameworks que
simplificam o uso do Ajax oferecendo func¢des para iniciar requisicoes, e callbacks para lidar

€com as respostas assincronas.

11.2 Caracteristicas do Ajax no JSF
Em JSF 2.2 (Java EE 7) o Ajax ¢ executado por uma biblioteca JavaScript propria

(sf-ajax.request()) que contém as funcdes necessarias para realizar o servico. Aplicacoes JSF
ndo precisam lidar diretamente com JavaScript. As requisi¢des sdo geradas automaticamente e
ativadas por eventos dos componentes, € o resultado causa execucio e renderizacio de outros

componentes da pagina. Toda a configuracio ¢ feita através do tag <f-@jax>.
Qualquer componente capaz de produzir eventos pode ser configurado para ativar
requisi¢cdes Ajax através da inclusio do tag <f:@yax/> como elemento filho:

<h:inputText value="#{bean.message}">
<f:ajax />
</h:inputText>

O tag sem atributos define comporiamento defaulr para:

* O evento que dispara a requisico (€ o evento default do componente, dependendo do
tipo; ex: ValueChangelvent para um inputlext, selectOneMenu, etc., Actionfvent

para commandButton, commandLink)
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* O componente que ¢ executado para produzir os dados da requisicio (default é o form

no qual o componente esta contido, identificado pelo ID genérico — identificador de

agrupamento — @form)

* O componente que sera atualizado quando os dados de resposta forem recebidos

(default é o proprio componente, identificado pelo ID genérico @iis)

Através de atributos € possivel alterar esses defaults.

11.3 Atributos de <f:ajax>

A tabela abaixo lista os atributos que podem ser usados no tag <f@jar>:

disabled="true"

Desabilita Ajax (o mesmo que ndo incluir o tag)

event=
"action |
valueChange |
click |
change |
keyup |
mouseover |
focus |
blur |

Evento do DOM a processar.

O evento JSF default pode ser action (click) ou valueChange (change).

Depende do componente.

immediate="true"

Processamento imediato (salta fases do ciclo de vida).

listener="#{..}"

Expressio EL mapeada a um método que poderd processar o evento
AjaxBehaviorEvent. Este listener ¢ chamado na fase JSF Invoke

Application.

execute="id | lista de IDs

"@all | @Form |
@none | @this |
#{. EL..}"

Componentes cujo estado devera ser enviado para o servidor junto com a
requisi¢do — geralmente implementagdes de Ullnput. @all = pagina inteira,
@form = formuldrio no qual o componente estd contido, @none = nenhum
componente, @this = componente atual (default). Lista de IDs ou @nome

separados por espaco. Expressio EL que gere IDs/@nomes.

render="id | lista de IDs

"@all | @Form |
@none | @this |
#{. EL..}"

Componentes a serem renderizados. Mesmo conteddo do atributo execute.
Default ¢ @this.

onevent="/JavaScript"

Funcio JavaScript que serd executada quando ocorrer um evento Ajax. A
funciio recebe um parametro que possui uma propriedade status (“begin”,

G

“complete”, “success”) que reflete diferentes fases do processamento Ajax,
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¢ source, que contém o elemento HTML que causou o disparo do evento.

onerror="JavaScript" Funciio JavaScript executada em caso de erro da requisicio Ajax.

Inclua o elemento <f@@r> dentro de um elemento de componente Ul Caso o
componente afetado pela resposta ndo seja o proprio componente ((@#és), e preciso informar

o ID do componente que deve ser atualizado através do atributo render:

<h:commandButton ... action="...">

<f:ajax render="id1"/>
</h:commandButton>
<h:outputText ... value="#{...}" id="id1"/>

O atributo render recebe uma lista de IDs de componentes que precisam ser atualizados,

separadas por espaco.

Geralmente ndo é o componente que dispara o evento quem fornece dados para o servidor,
mas esse componente geralmente faz parte do mesmo formuldrio. Esse ¢ o default (@form).
Caso outros componentes precisem ser executados, os seus IDs devem ser informados através

do atributo execute:

<h:commandButton ... action="...">
<f:ajax render="idl id2" execute="id3 id4" />
</h:commandButton>

Nos exemplos acima, quando o botdo for pressionado (evento click) serd enviada uma
requisicio HTTP assincrona para o servidor, que contera como parametros os dados dos
elementos declarados no atributo execute. Naresposta, os dados recebidos sao atualizados no
bean, e os componentes declarados em render sao renderizados, fazendo com que seus dados

exibidos sejam lidos novamente a partir do bean.

O atributo event define o evento que ira disparar a acio. O evento default é o evento do
componente. Por exemplo o evento c/ick (nome do evento em DOM) equivale a aczion (nome
do evento em JSF) e é o evento default de botoes.

<h:commandButton id="submit" value="Submit'">
<f:ajax event="click" render="result" />
</h:commandButton>
<h:outputText id="result"
value="#{userNumberBean.response}" />

Em Ajax, o evento JSF action representa o evento de clicar um /:commandButton ou
fi:commandlink. FEle ¢ traduzido em DOM/JavaScript como cdlick. O evento JSF
valueChange ¢ disparado em /.inputlext, h:inputSecret, h:.inputlextarea, h:selectOneMenu,

etc. Ele ¢ traduzido em DOM/JavaScript como change.
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11.4 Ajax e eventos de acdo/navegacao

O atributo action de um botdo refere-se ao evento que gera uma requisicio e resposta
HTTP sincrona (ele tem relacdo com o aczion do <form>em HTML e o botdo do tipo submii),
e informa um resultado de navegacio que ira mudar a View (pdgina) atual. Em uma requisicio

Ajax, que ndo retorna outra pagina, ele ndo ¢ relevante.

Os métodos de acio podem ser chamados através de requisi¢des Ajax, mas como Ajax ¢
assincrono o valor de retorno ndo é usado. Normalmente a assinatura de um método de
controle retorna um string que € usado para informar a préxima pdgina da navegacao:

public String metodoDeAcao() {

return "pagina";
¥
Ajax ignora o valor retornado. Métodos que forem disparados por uma requisi¢do Ajax
devem declarar Szring como tipo de retorno, ja que sio métodos de aczzion, mas no final devem

retornar 7udl.

11.5 Monitoracdo de eventos Ajax

Eventos Ajax podem ser monitorados através de eventos, que fornecem dados da
requisicdo e resposta HTTP, além de informagdes de erro. Por ser uma operacio assincrona, a
resposta ¢ processada em métodos de callback que podem ser configurados através dos

atributos onevent, onerror em JavaScript, e listener, em Java.

11.5.1 Eventos Ajax tratados em JavaScript

Usado para obter dados em baixo nivel da requisi¢do Ajax, inclua o nome de uma funcio
(callbactk) JavaScript como argumento do atributo orevent.

n

<f:ajax render="..." onevent="processar" ... />
J p

A funcao sera chamada nos varios estigios da requisicio/resposta Ajax. Esta fun¢io deve
ter um argumento, que serd usado para obter dados da requisi¢io Ajax:
function processar(dados) { .. }
O argumento pode ter as seguintes propriedades.
* status (dados.status) — begin, complete ou success
* gource (dados.source) — o evento DOM que iniciou a requisicao

* responseCode — dados retornados em codigo numérico

* response]ext — dados retornados em texto (ex: JSON)
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* responseXML — dados retornados em XML

11.5.2 Eventos Ajax tratados em Java

O atributo Zstener permite redirecionar a um método no servidor o tratamento de uma agio
do Ajax no cliente. Esse método ¢ chamado na fase Aplicagao do ciclo de vida

(AjaxBehaviorListener.processAjaxBehavior)

Em vez de usar onevent, use listener:

<f:ajax event="change" render="total" listener="#{bean.calcularTotal}"/>

11.5.3 Erros de processamento tratados em JavaScript

O atributo onerror ¢ similar ao onevent, mas ele captura apenas erros. Se houver um erro
durante o processamento da requisicio Ajax, JSF chama a fun¢o definida no atributo onerror

e passa um objeto de dados.

A fungio deve ter um argumento:
function processar(dadosErro) { .. }

Propriedades recebidas no argumento dadosErro sdo as mesmas propriedades do atributo

onevent, mais:

*  descriprion (dadosErro.description)
* errorName (dadosErro.errorName)

* errorMessage (dadosErro.errorMessage)

Valores possiveis para o dadostirro.status: sao emptyResponse, hizgpLrror (null, undefined,
<200, > 300), malformed XML ou servertirror

11.6 Limitagdes do Ajax

Nem tudo € possivel com <f:@jar>. As vezes ¢ necessdrio forcar atualizacdes e recargas de
pdginas para obter os resultados esperados. Algumas limitacdes podem ser resolvidas com
JavaScript, reescrevendo a forma de atualizacio ou mesmo usando bibliotecas de terceiros

como PrimeFaces.

<h:output]ext value="#{bean.prop}'/> ou #{bean.prop} nem sempre pode ser atualizado
com Ajax. Por ndo ter ID ¢ necessdrio que esteja dentro de uma drvore de componentes que e

renderizada para que seja atualizado.

Acrescentando um ID em </owpurlexe />, permite que ele seja identificado em um

atributo 7ender, mas isto também fard com que seja renderizado dentro de um <span>,
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impondo limites onde pode ser usado (ndo € mais texto cru — ndo pode ser colocado dentro de

um atributo ou usado para gerar JavaScript).

"

Nio ¢ possivel usar <f'gjax render=".."/> para dinamicamente alterar os atributos de

elementos HTML, mas € possivel fazer isto com funcdes JavaScript/ DOM.

Por fim, Ajax depende de JavaScript, que pode ter comportamento diferente em browsers

diferentes (fabricantes, versoes e plataformas).

12 Primefaces

PrimeFaces ¢ uma biblioteca de componentes para JSF que possui uma grande colecio de
componentes, com suporte integrado a Ajax e websockets (Ajax Push). Vdrios componentes
podem ser usados em substitui¢do aos componentes JSF (também podem ser usados juntos).

PrimeFaces integra naturalmente a arquitetura do JSF.

PrimeFaces possui componentes de varias bibliotecas populares. Muitos componentes sao

wrappers sobre componentes JQuery, YUL Google e outros. I uma das bibliotecas mais

populares para JSF.

As imagens abaixo ilustram diversos componentes do PrimeFaces.

e <p:dataTable> :

- = = = A Are you sure about destroying the world?

PrimeFaces

Not Yet Yes Sure

. <p: i i >
<p:accordionPanel> p:confirmDialog

<p:ajaxStatus>

anythng stands aga

e family
h . . J —
Codfather Part Il Su Mo Tu We Th Fr Sa
-—
Codfather Part Il 1 2 3 - -
5 9 0

<p:autoComplete>

<p:pieChart>
<p:lineChart>
<p:areaChart>

<p:colorPicker> <p:barChart>
y I‘ <p:bubbleChart>

<p:calendar>

; Bookmark ; With lcon

<p:carrousel>
<p:commandButton> P

<p:button> prg—— - = - ..:.-\J\j

<p:captcha> |\ - e

8-97



16picos Selecionados de Java EE

Capitulo 8 - JavaServer Faces - JSI

<p:selectBooleanButton>  iswestmmssnsconanons | Mo
<p:tabMenu> Susscrive me o newsieser  [IONGEN] Denlo Seneied
! FDemes O P — Firstname: *
21
PrimeFaces oy
<p:slider> ——
OFle~ ,EM~ ?Hep~ [WACtERS ™| xQut (p:pane'Grid)
R Il.sm J Basic
<p:menubar> & NonvAjsx » - e Messi m
Bojan Callback
\;e:;a Ajax Rawe
& . x Xavi Readonly
Puyol v
o Disabled
<p:selectOnelListbox> <p:rating>
<p:messages> e (=)
<p:spinner>
+ Ajax Menuttems
v Nom-Ajax Mecultem | Chent Sute Progresetar
= Delete = <p:progressBar>
|~ Navigasces
» Prmefaces Basic
a:‘:N Foodback:  sessssennns
:w Feedback (Turkih) e
# Suppont ine feedack
Modie Paste envier & pasword
<p:panelMenu> <p:password> <p:mindmap> s -
<piinplace> i <p:imageCropper>
<p:edit0r> Basie Input: Edit Me P g PP
Pl e v Ay E sEmamn

11'PrimeF aces ROCKS! @ Chocme 2 Upmeee

@

PrimeFaces

® Cont

23 aun

Ire 5334104 2520

& - OO N B

Famance Comtees fesye Comceee

Sooms Conens

Sl sl <pdashBoard>

st Do

o0

i

e 1.1

<p:fileUpload> <p:gmap> e

T

<p:inputMask>
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Muitos componentes do PrimeFaces sdo variacoes do JSF padrao, mas tém funcionalidade
adaptada ao look & feel e comportamentos do Primefaces, além de poderem ter outros

atributos e comportamento. Por exemplo:

*  <p:gjax> (substitui f:ajax em componentes PrimeFaces)

*  <prcommandButton> e <p:commandLink>

*  <pdatalable> e <p:column>

*  <p:message> ¢ <p.messages>

*  <proutputlabel>

*  <p.panelGrid>

*  pfieldser>

*  punputlexe>, <p:nput] extArea>, <p.password>, <p:selectOneMenu>, etc.

12.1 Configuracdo e instalacdo

Baixe o arquivo primefaces-VERSAO.jar em www.primefaces.org/downloads.html ou
configure a instalacdo automdtica no seu projeto usando Maven, incluindo a seguinte

dependéncia no pom.xml:

<dependency>
<groupId>org.primefaces</groupld>
<artifactId>primefaces</artifactId>
<version>6.0</version>
</dependency>
O Primefaces possui um repositério proprio, onde estdo as ultimas versdes (pode ser

necessdrio configurar se for usada uma versio recente):

<repository>
<id>prime-repo</id>
<name>Prime Repo</name>
<url>http://repository.primefaces.org</url>
</repository>

12.1.1 Teste

Crie um projeto e uma pagina XHTML. Inclua o JAR do PrimeFaces como dependéncia do

seu projeto Web (automdtico se usada a configuracio Maven acima: o JAR deve ser
distribuido em WEB-INF/lib).

Em cada pagina que usar tags do Primefaces, declare o namespace do primefaces na pagina
de Facelets:
xmlns:p="http://primefaces.org/ui

Depois escolha um ou mais componentes da biblioteca (veja documentacio)
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<html xmlns="http://www.w3c.org/1999/xhtml"
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmlns:p="http://primefaces.org/ui">
<h:head></h:head>
<h:body>
<p:editor />
</h:body>
</html>

B 7 U ae x, XX T-TFH-Tg T LT = i= EEEE=EEY
== % ¢ BB W

12.2 Temas (themes, skins)

Temas fornecem um look & feel comum para todos os componentes: fontes, cores, icones,

aparéncia geral dos componentes. Existem temas gratuitos e pagos. Podem ser baixados de:

*  hup:/Swww.primefaces.org/themes.fhiuml
o hup://apps.jsf2.com/primefaces-themes/ themess3.jsf

Para instalar baixe o JAR do tema desejado, distribua-o como dependéncia do WAR
(coloque em WEB-INF/lib) e defina um <context-param> em web.aml com o nome do tema:
<context-param>
<param-name>primefaces . THEME</param-name>

<param-value>bluesky</param-value>
</context-param>

Os temas podem ser alterados em tempo de execucio usando <p.zzemeSwitcher> que é um

tipo de </selectOneMenu>. Os temas devem ser incluidos com <fielectltem> ou

<feselectltems>:

Exemplo de uso:

<p:themeSwitcher>
<f:selectItem itemLabel="- Escolha um tema —" itemValue=""/>
<f:selectItems value="#{bean.listaDeTemas}"/>
</p:themeSwitcher>

@Named

public class Bean {
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public String[] getListaDeTemas() {
String[] temas = { "afterdark", "bluesky", "casablanca", "egdplant", "glass-x'"};
return(temas);

¥
12.2.1 Configuracdo de CSS

Os temas podem ser ajustados usando CSS. As principais classes estdo listadas abaixo (veja

mais na documentacio — existem classes especificas para cada componente):

.ui-widget (afeta todos os componentes)

.ui-widget-header

.ui-widget-content

.ui-corner-all

.ui-state-default

.ui.state-hover

.ui.state-active

.ui-state-disabled

.ui-state-highlight

.ui-icon

Primefaces faz alteracdes dinamicas em CSS inserindo tags <knk rel="stylesheet™ no final
de <A:head>. Se vocé criar uma folha de estilos CSS para alterar classes do PrimeFaces e
carrega-la usando </kn/k>, ela ndo ira funcionar. OS CSS do PrimeFaces tem precedéncia e ira
sobrepor os estilos! A alternativa para forgar a carga apos o CSS do Primefaces ¢ carregar sua

folha de estilos usando </:owputStyleSheer> (que é a forma recomendada em JSF).

Outras alternativas sdo usar bloco <szyfe> (que tem precedéncia sobre folhas carregadas
externamente). Ainda assim, devido as regras de cascade do CSS, a aplicagdo do estilo pode
ndo funcionar. Aplique estilos diretamente em elementos pelo ID, use o atributo szyle ou

marcar as definicoes com /imporiant para aumentar a precedéncia da declaracio:
.ui-widget {font-size:90% !important}
Primefaces nio ¢ compativel com frameworks responsivos baseados em HTML5, CSS e

JavaScript, € o uso combinado com esses frameworks pode causar erros e resultados

inesperados devido a conflitos de JavaScript e CSS, dependendo dos recursos usados.

12.3 Alguns componentes Primefaces

A seguir serd apresentada uma selecio de componentes do PrimeFaces em exemplos
simples. Os exemplos sdo genéricos e se destinam a ilustrar a finalidade do componente e sua
configuragdo basica. O codigo ¢ baseado em componentes das versoes 3.4 a 5.0, e pode nio

estar atualizado com a versdo mais recente. Para usar, consulte a documentacdo online (que é
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muito boa e detalhada) para exemplos utilizaveis, atributos e detalhes de como usar cada

componente.

12.3.1 <p:spinner>

21

4

Campo de entrada de dados numéricos equivalente a HTMLS <apu

type="number™>.Tipos sdo convertidos automaticamente (doubles, ints, etc).
Atributos: min, max, steplactor, etc.

Como usar:

<p:spinner value="#{bean.numero}” />

@Named
public class Bean {
private double numero;
public double getNumero() {.}
public void setNumero(double numero) 1.}

¥
Exemplo (fonte: coreserviets.com) usando <p:qjax> (similar a <f:qjax>)

<h:form>
&deg;F:
<p:spinner min="32" max="212" value="#{fBean2.f}">
<p:ajax update="f c"/>
</p:spinner>
<h:outputText value="#]fBean2.f}8&deg;F" id="f"/> = <h:outputText value="#{fBean2.c}&deg;C" id="c"/>
</h:fForm>

12.3.2 <p:calendar>

Su Mo Tu We Th Fr Sa

1 2 3

< 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14| 15| 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31

Campo de entrada para selecdo de data (baseada em JQueryUI). E cquivalente a HTML5

<input type="date . Virias configuracdes visuais sio possiveis (veja documentacio).
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Como usar

<p:calendar value="#{bean.data}” />

@Named
public class Bean {
private java.util.Date data;
public java.util.Date getData() {.}
public void setNumero(java.util.Date data) {.}

¥
Alguns atributos de <p.calendar>:

* wvalue- aponta para propriedade do tipo Date

* pages-numero de meses a exibir de uma vez (default = 1)

*  showOn (focus é default, pode ser button ou both) - quando o evento de mostrar o
calenddrio sera disparado

* mode (popup — default, ou inline) - mostrar o calenddrio o tempo todo ou apenas
quando o usudrio clicar

o pattern="MM/dd/yyyy HH:mm” - estabelece um padrio para a propriedade (o
pattern obedece os padrdes da classe Dazelormat)

* ¢ffect— mostra calendério com efeito de animacio <p:slider>
°F: {115

Convertto C | 115°F = 46°C

Campo de entrada para faixas de valores inteiros. E equivalente a usar HTML5 <input
type="range”>. Usado em sincronismo com </.znput]ext>. Slider modifica os valores no

input] ext e inpurext pode modificar posicao do slider.

Exemplos de uso:

<p:slider for="id_do_input" .. />
<h:inputText id="id_do_input" .. />

<p:slider for="fonte" display="resultado" .. />
<h:inputHidden id="fonte" .. />
<h:outputText id="resultado" />

Exemplo (fonte: coreserviets.com) usando ajax para atualizar valores. Facelets:

<h:panelGrid width="200">
<h:panelGroup>
<h:inputHidden id="fInput3" value="#{fahrBean.f}" />
<h:outputText id="fDisp3" value="#{fahrBean.f}"/> &deg;F
</h:panelGroup>
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<p:slider minValue="32" maxValue="212" for="fInput3" display="fDisp3">
<p:ajax process="fInput3" update="status"/>
</p:slider>
<h:outputText value="#{fahrBean.status}" id="status” escape="false"/>
</h:panelGrid>

Bean:

public class FahrBean {

public int getF() { ...}
public String getStatus() { ...}
t

100 °F

Q
100°F = éi%f’c

12.3.3 <p:rating>

Basic:

Callback:
Ajax Rate:
Readonly:

Disabled

Geralmente usado para representar um indice de avaliacio. Exemplo:
<p:rating value="inteiro" />
12.3.4 <p:autoComplete>

Only entries from the suggestions are allowed.
J | Submit

JavaScript
JavaFX Script
JScript NET

J

Campo de texto que mostra um menu com lista reduzida de opc¢des com base nos

caracteres digitados.
Alguns atributos:

* value - propriedade string do bean que ira guardar o valor selecionado.
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* completeMethod — método do bean que recebe o string parcial e retorna uma lista de
itens que é compativel com esse valor

* minQuerylLength — nimero minimo de caracteres que o value deve ter antes de iniciar
o autocomplete.

* queryDelay — quantos milisegundos esperar antes de contactar o servidor

Usa ajax para fazer a requisicdo automaticamente. Pode-se usar <p:qjaxr> para fazer outras
atividades durante os eventos do autoComplete (zemSelect ou item Unselect):

<p:ajax event="itemSelect” listener=".." />

Exemplo de um método (ndo necessariamente eficiente) que devolve uma lista de opcoes
(para chamar: <p:awutoComplete ... completeMethod="#{bean.completar}".../>)

public List<String> completar(String prefixo) i
List<String> opcoes = new Arraylist<String>();
for(String opcao: arrayDeOpcoes) {
if(opcao. toUpperCase() . startsWith(prefixo.toUpperCase())) 1
opcoes.add(opcao);
t

¥

return(opcoes);

¥
Exemplo: facelets

<p:autoComplete value="#{bean.opcao}"
completeMethod="#{bean.completar}" />

12.3.5 <p:input-mask>

Phone: d ) =

Cria uma mdscara para restringir um String de entrada. O formuldrio mostra como digitar

o texto. Nao ¢ feita nenhuma conversio e todo o texto é enviado (inclusive a mascara).

Documentacio:

hap.//digitalbush.com/projects/masked-input-plugin/
Como usar <p:input-mask>:

* Atributo value: ovalor armazenado
* Atributo mask: texto — qualquer caractere — o texto literal ndo ¢ editdvel mas é enviado

*

para o servidor. Caracteres 9, a, sdo curingas para numero, letra ou ambos,

respectivamente.
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Ex: (999) 999-9999” produz a mascara ilustrada acima. Se for digitado /234567890
sera enviado em value o texto (123)456-7890.

12.3.6 <p:colorPicker>

Foreground: | [l ‘

Background:

Show Sa

Um botdo que quando clicado permite escolher uma cor. Valor € string 77ggbb em

hexadecimal e ndo comeca com #. Atributos principais:

*  walue: contém a cor em hexadecimal

* mode: popup (default) ou inline (mostrado na pagina sem que o usudrio aperte o botio)

12.3.7 <p:captcha>

moral Nantes

Type the two words: (]
I N ‘ Re CAPTCHA

|

Usa a APl do Google (¢ requer configuracio). K necessdrio registrar em
hup://www.google.com/recaptcha/whyrecaptcha para obter chaves publicas e privadas.

Depois as chaves precisam ser registradas como parametros no web.xm!:

<context-param>
<param-name>primefaces.PRIVATE_CAPTCHA_KEY</param-name>
<param-value>Private key enviada pelo Google</param-value>

</context-param>

<context-param>
<param-name>primefaces . PUBLIC_CAPTCHA_KEY</param-name>
<param-value>Public key enviada pelo Google</param-value>

</context-param>

Veja documentacio em /uzp.//www.google.com/recapicha.

Principais atributos de <p.capicha />: required, requiredMessage, validatorMessage,
theme (red, white, blackglass, clean), language (default “en”), validatorMessage — sobrepoe a

mensagem default.
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12.3.8 <p:password>

Campo de senha. Versao PrimeFaces para <p:inputSecret>. Atributos:

* value - propriedade que guarda a senha
» feedback (true ou false) - informa se deve haver feedback sobre a qualidade da senha

Pode-se substituir as mensagens default para a qualidade da senha nos atributos:

promptlabel, weakLabel, goodl.abel, stronglabel.

12.3.9 <p:editor>

B 7 Usex, xx T-1FH-Tg L L i SsE=S===9
= | o e B HEe k

" [

INPrimeFaces ROCKS!!!

Editor de textos do YU/ (usado no Yahoo Mail). O texto digitado pode conter HTML e o
componente ndo protege contra riscos de Cross-Site Scripting (CSS). Usudrio precisa tomar

as medidas para evitar isso. Veja mais detalhes em www.owasp.org.
Atributos:

* value - conteudo do editor (texto ou EL - opcional)

* controls - lista de controles que sio exibidos (veja documentacio)

12.3.10 Accordion

Wrapper para o painel accordion do JQuery Ul: tabs horizontais para listar contetido e

permitir detalhamento ao serem clicados.
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Godfather Part |

The story begins as Don Vito Corleone, the head of a New York Mafia family,
oversees his daughter's wedding. His beloved son Michael has just come
home from the war, but does not intend to become part of his father's
business. T hrough Michael's life the nature of the family business becomes
clear. The business of the family is just like the head of the family, kind and
benevolent to those who give respect, but given to ruthless violence whenever
anything stands against the good of the family.

Godfather Part Il

Godfather Part 11

Uso bésico <p:accordionPanel> ¢ <p:tab>:

<p:accordionPanel>
<p:tab title="Titulo do primeiro tab">
Conteddo JSF
</p:tab>
<p:tab title="Titulo do segundo tab">
Conteddo JSF
</p:tab>

</p:accordionPanel>

12.3.11 Tab view

{ Godfather Part | Godfather Part Il | Godfather Part Il J

The story begins as Don Vito Corleone, the head of a New York Mafia
family, oversees his daughter's wedding. His beloved son Michael has just
come home from the war, but does not intend to become part of his father's
business. T hrough Michael's life the nature of the family business becomes
clear. The business of the family is just like the head of the family, kind and
benevolent to those who give respect, but given to ruthless violence
whenever anything stands against the good of the family.

E igual a um JQuery Ul Tabbed Panel. Uso basico <p:zabView> e <p:tab>:

<p:tabView>
<p:tab title="Titulo do primeiro tab'">
Conteddo JSF
</p:tab>
<p:tab title="Titulo do segundo tab">
Conteddo JSF
</p:tab>

</p:tabView>
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12.3.12 <p:panelGrid>

Versao PrimeFaces do /panelGrid. Funciona igual ao /.panelGrid mas bordas estao
ativadas por default e usa o tema corrente para desenhar a tabela. Em vez de /panelGroup,
usa p:row e p:column. O elemento p:column tem atributos rowspan e colspan (como os que
existem em </@>) que sdo ausentes em /.panelGroup. Por outro lado, nio possui os atributos

de <wable> que estdo presentes em /panelGrid (cellpadding, etc.)

Exemplo de uso bésico (fonte: coreserviets.com):

Major Stocks
coreservlets.com | 956.92 (+43.55%)
Prime Technology | 887.48 (+37.78%)

<p:panelGrid columns="2">
<f:facet name="header">Minor Stocks</f:facet>
Google
<h:outputText value="#{financeBean.google}"/>
Facebook
<h:outputText value="#{financeBean.facebook}"/>
Oracle
<h:outputText value="#{financeBean.oracle}"/>
</p:panelGrid>

Exemplo de row e column:
Mailing List Signup
Name:
Email

Sign Up

<p:panelGrid>
<f:facet name="header">
<p:row>
<p:column colspan="2">Mailing List Signup</p:column>
</p:row>
</f:facet>
<p:row>
<p:column>Name:</p:column>
<p:column><p:inputText/></p:column>
</p:row>
<p:row>
<p:column>Email:</p:column>
<p:column><p:inputText/></p:column>
</p:row>

8-109



Topicos Selecionados de Java EE Capitulo 8 - JavaServer taces - JSF

<p:row>
<p:column colspan="2" style="text-align: center'>
<p:commandButton value="Sign Up"/>
</p:column>
</p:row>
</p:panelGrid>

12.3.13 Outros componentes

A seguir uma lista de outros componentes que ndo serdo abordados aqui (consulte online

detalhes na documentacio e exemplos de uso).

1) Componentes que permitem organizar o layout da pagina:

*  p:dashboard

* p:scrollPanel
e p:layout

*  p:outputPanel
* p:toolbar

e p:iwizard

Personal | Address | Contact | Confirmation

Personal Details
Firstname: *
Lastname: *
Age:

Skiptolast: ()

- Next

Sports Politics
Sports info. | Lifestyie [} ics info.
Finance Wea Lifestyle info

Finance info Weather info

2) Formas alternativas de exibir mensagens

* <p:messages>
*  <p:tooltip>

o <p:growl>
x
x
E3 Ssample error message PrimeFaces makes r stakes ~

3) Janelas, popups, overlays

e <p:dialog>
* <p:confirmDialog>
* <p:overlayPanel>
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o <p:lightBox>
*  <p:notificationBar>

Login x

Username:* ||

Password: *

Login

13 Mecanismos de extensao

13.1 Passthrough

JavaServer Faces gera codigo XHTML a partir de tags. Esse processo elimina atributos que
sdo gerados automaticamente (ex: name, em formuldrios) e outros que nio fazem parte da
especificacio). Pode-se usar diretamente quaisquer tags do HTMLS em pdginas JSF, mas eles
ndo serdo processados como parte de requisicoes faces nem participacdo do ciclo de vida.

Portanto, o HTML gerado pelos facelets ndo ¢ compativel com HTMLS5.

Até aversdo 2.1 de JSF era necessério programar com o RenderKit (escrever métodos Java
e registrar em faces-config.xml) para lidar com atributos desconhecidos. Com a versio JSF
2.2 foi criado um mecanismo para permitir o uso de quaisquer atributos nos tags gerados. Isto
¢ possivel associando-os a um namespace proprio. Isto permite ndo apenas que o JSF 2.2
suporte HTML5, como também que inclua atributos especificos de outros frameworks, como

o Bootstrap ou Foundation. O namespace ¢:

http://xmlns. jcp.org/ jsf/passthrough

Para usd-lo ele deve ser associado a um prefixo. Na documentacdo da Oracle geralmente
usa-se “p” que conflita com o uso de Primefaces, entdo ¢ preciso escolher outro, por exemplo
“a”, e declarar o namespace:

<html ... xmlns:a="http://xmlns. jcp.org/jsf/passthrough">

Os atributos que ndo fazem parte do tag entdo podem ser usados desde que prefixados. Por
exemplo, para gerar um <input type="number”> do HTMLS5 pode-se usar:

<h:inputText id="num" value="#{bean.numero}" a:type="number" />

Na verdade o JSF 2 ndo gosta muito dessas combinacdes. O ideal ¢ escolher entre HTMLS
e JSF, Bootstrap e JSF, e evitar combina-los. Passthrough e outros mecanismos sdo uma

espécie de “gambiarra” para viabilizar esse uso, mas € preciso ter cuidado com a maneira
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como esses componentes serdo renderizados no browser, e dos conflitos que eles irdo causar.
Isto envolve ndo apenas o conflito de CSS, mas também envolve a forma como os browser
renderizam componentes HTMLS. Por exemplo, a maior parte dos browsers renderiza <input
type="date”> como um calenddrio. Embora identificar campos de data com “date” seja
recomendado pelo HTML5, havera problemas se o tag for gerado por um componente de

calendario do Primefaces.

13.2 Integracdo com Bootstrap

Como foi mencionado nas secoes anteriores, JSF nio funciona muito bem com outros
frameworks que interferem no look & feel da interface Web, e combiné-lo com frameworks
baseados em HTML5, JavaScript e CSS ¢ um desafio.

Mas, devido a popularidade do HTML5 e de frameworks como JQuery, Angular]S e
Bootstrap, tém surgido vdrios pacotes para integra-los com JSF. Algumas das solucdes mais

populares sio distribuidos pelo Primefaces:

*  PrimeUl - uma colecio de componentes HTML5 baseados em JQueryUI
*  Prime/NG - uma colecio de componentes HTML5 baseados em Angular]S

Para Bootstrap, o Primefaces oferece um tema, que fornece um look & feel szmilar ao
BootStrap (mas nio ¢ uma integracio completa). E possivel configurar as folhas de estilo e
adaptar algumas funcoes especificas, removendo conflitos de CSS, mas ainda hd conflitos de

script em componentes interativos, devido as incompatibilidades das bibliotecas JavaScript.

Existe um framework chamado Boozstaces, baseado em JQuery Ul e Bootstrap 3 que ¢
compativel com JSF e PrimeFaces e oferece uma integraco maior. A desvantagem ¢ um novo

vocabuldrio de tags e atributos para aprender.

Em suma, ndo existe uma solucio que ofereca integracdo simples e completa, nem existe

nenhuma recomendacio oficial.

14 Referéncias

14.1 Especificagdes e documentacdo oficial

1. Oracle. Java Server Faces Specification.
https://jcp.org/aboutJava/communityprocess/final/jsr344/index.huml
2. Oracle. The Java EE 6 Tutorial. http://docs.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/

Oracle. The Java EE 7 Tutorial. http://docs.oracle.com/javaee/7/tutorial/doc/
4. Contexts and Dependency Injection Specification. http://www.cdi-spec.org/

w

8-112



Topicos Selecionados de Java EE Capitulo 8 - JavaServer taces - JSF

5. W3C. Ajax. hup://www.w3.org/TR/XMLHupRequest/

6. IETF RFC 2616 HTTP: http://www.w3.org/Protocols/rfc2616/rfc2616.html
7. W3C. XHTML. htp://www.w3.org/MarkUp/ (padrio descontinuado)

8. Manual do Primetaces. hup://primefaces.org/documentation.html

14.2 Tutoriais e artigos

1. Bauke Scholtz. 7%e BalusC Code. hup://balusc.omnifaces.org/ e vérios artigos sobre

JSF do StackOverflow organizados em https://jsf.zeef.com/bauke.scholtz.

2. Marty Hall. PrimeFaces Tutorial Series. http://www.coreservlets.com/JSF-
Tutorial/primefaces/

3. M. Kyong. JSF 2.0 Tutorials. htp://www.mkyong.com/tutorials/jsf-2-0-tutorials/

14.3 Livros

1. David Geary & Cay Horstmann. Core JavaServer Faces 2.0. Prentice-Hall, 2010.
2. Ed Burns. JavaServer Faces 2.0: The Complete Reference. McGraw-Hill, 2009.
3. Arun Gupta. Essential Java EE 7. O’Reilly, 2013.

14.4 Produtos

1. Mojarra https://javaserverfaces.java.net/2.2/download.html
JBoss Weld http://weld.cdi-spec.org/
Tomecat huyp://tomeat.apache.org/

JBoss http://www.jboss.org/
Glassfish https://glassfish.java.net/
PrimeFaces http://primefaces.org/

AN

8-113



