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Modelo de apresentacao grafica

* Objetos em SVG s3o desenhados em
contextos graficos individuais

* Grupos, figuras, etc. sao desenhados como se
cada um fosse uma tela (canvas) propria

* No processo, efeitos de mascara, transparéncia,
etc. sao levados em conta

* Ha trés tipos de elementos graficos em SVG
 figuras (curvas, linhas, etc.)
¢ texto

* imagens matriciais (bitmaps, raster images)
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Pintura de figuras e texto

Figuras e texto podem ser pintadas com dois atributos

* preenchimento (fill)

e contorno, ou trago (stroke)

O traco é desenhado pelo centro da borda do objeto (ou no
meio da linha)

* Metade do traco esta dentro da imagem, metade esta fora
Pode-se variar a transparéncia de tracos e preenchimentos
Ha trés tipos de "tinta" que podem ser usadas para pintar
tracos e preenchimentos

* Cores solidas (sRGB)

e Gradientes (degradé)

e Padrdes (texturas)

Adicionalmente, qualquer operacao de pintura pode ser
 filtrada (com algoritmos de filtro diversos)

* recortada e composta (com mascaras, clipping e operacdes de
composicao grafica
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Valores e tipos de dados

Valores em CSS e SVG tém unidades

SVG usa defaults e contextos para descobrir unidades de valores
absolutos

Ex: pixels, graus, segundos sao defaults usados em algumas situacoes
(em outras pode ser obrigatério usar unidades)

Tipos de dados comuns usados em SVG e unidades

angulo (deg, grad, rad), tempo (s, ms, h, d, etc.)

cor (nome, #fff, etc.), corlCC

percentagem (%), freqtiéncia (Hz, kHz),

inteiro (-2147483648 a 2147483647), p. flutuante (-3.4e-38F a+3.4e38F)
IRI, URI

comprimento (px, cm, pt, em, etc.)

tinta (cores, gradientes e padroes)

listas de valores
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Cores

Toda a especificacao de cores em SVG é herdada do CSS.

Ha trés maneiras de definir uma cor

* Por nome*. Ex: red, lightblue, maroon

e Por codigo hexadecimal. Ex: #F93AB7, #A09, #AA0099

* Por funcao RGB: rgb(255,0,0), rgb(128,64,32), rgh(0%,50%,100%)
Abaixo varias formas de especificar cores basicas

* red #FFO00O #FO0O
* green #OOFFO0 #0OFO
* blue #000OFF #OOF
* yellow #FFFFOO #FFO
* magenta #FFOOFF #FOF
* Cyan HOOFFFF #OFF
 white #HFFFFFF HFFF
* black #000000 #000

rgb(100%, 0%, 0%)
rgb( ©%,100%, ©%)
rgb( 0%, ©0%,100%)
rgb(100%,100%, 0%)
rgb(100%, ©%,100%)
rgb( ©0%,100%,100%)
rgb(100%,100%,100%)
rgb( 0%, 0%, ©0%)

* Veja especificacdo, secGo 4.4 para nomes vdlidos

rgb(255, ©, 0)
rgb( 0,255, 0)
rgb( ©, 0,255)
rgb(255,255, 0)
rgb(255, ©,255)
rgb( ©0,255,255)
rgb(255, 255, 255)
rgb( 0, 0, 0)
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CSS e estilos em SVG

* Os estilos usados para cores, fontes, largura de traco,
etc. sao derivados do CSS (Cascading Style Sheets)

e Se vocé conhece CSS, sera facil aplicar cores, tracos, fontes,
etc. em SVG

* Regras do CSS podem ser aplicados a varios elementos
do SVG usando o atributo style

<rect x="50" y="20" width="120" height="100"
style="stroke-width: 4; stroke: blue; fill: yellow" />

* Varios atributos proprios do SVG recebem declaracoes
e funcdes do CSS, como fill, e stroke

<rect x="50" y="20" width="120" height="100" fill="yellow"
stroke="blue" stroke-width="4"/>

argonavis.com.br



R

Atributos usados em SVG e CSS

* Propriedades de fonte e e Qutras propriedades
texto . elipy
e ‘font’ ) )
e ‘font-family’ * color
e ‘font-size’ * ‘cursor’
* ‘font-size-adjust’ e ‘display’
* ‘font-stretch’ e ‘overflow’
© Tontstyle’ . “visibility’
e ‘font-variant’
. ‘font-weight’ * SVG possui muitos outros
.« ‘direction’ atributos que podem ser

usados tanto como
atributos XML como
como propriedades CSS

* ‘letter-spacing’
* ‘text-decoration’
* ‘unicode-bidi’

‘word-spacing’
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Uso de folhas de estilo CSS

* Folhas de estilo CSS podem ser aplicadas a um
SVG de duas formas

e Carregando uma folha externa (isto é feito de acordo
com a especificacao XML)
<?Xsl-stylesheet type="text/css" href="estilo.css" ?>
 Embutindo a folha em bloco <style>
<style type="text/css">
g {font-family: sans-serif; stroke: 2mm}
g.grafico rect, #bar {fill: rgb(100%,90%,10%)}
</style>
* Pode-se incluir no bloco <style> qualquer
atributo suportado em SVG
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Classes e ids

Objetos SVG podem ser referenciados em folhas de
estilo CSS de varias formas

e Através de um identificador univoco (id)
e Através de uma classe (class)
* Através de outros seletores CSS (ex: nome do elemento)

Atributo class define uma classe.

e Varios elementos podem pertencer a mesma classe
<g class="barra"...> <rect class="barra" ...>

O atributo id € um identificador
 Nao pode haver outro elemento com o mesmo id
<g id="grafico">

Referéncia a classes e ids em uma folha de estilo CSS
.barra {font-family: corbel}
#grafico {fill: yellow}
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Preenchimento

* Use fill (atributo ou regra CSS) para especificar uma cor

qgue ira preencher um objeto
e <rect ... fill="rgb(100%,100%,0%)" />
e <rect ... style="fill:rgb(100%,100%,0%)" />

O componente alfa, ou transparéncia é especificado
separadamente na propriedade fill-opacity

e Varia de O (transparente) a 1 (opaco).

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg"
width="100%" height="100%">
<circle r="50" cx="100" cy="100" fill="green"/>
<circle r="50" cx="125" cy="125" fill="green"
fill-opacity="0.5"/>
<circle r="50" cx="150" cy="150" fill="green"
fill-opacity="0.2"/>

</svg>
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Traco
stroke
* Especifica a cor do trago
stroke-width :" . \
* Espessura
stroke-opacity A

* Nivel de transparéncia (alfa)

stroke-dasharray
 |ista de valores para tracejado (seqliéncia de tracos e vazios)

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" width="100%" height="100%">
<circle r="50" cx="100" cy="100" stroke="green" fill-opacity="0"
stroke-width="1" stroke-dasharray="5 5"/>
<circle r="50" cx="125" cy="125" stroke="green" fill-opacity="0"
stroke-width="5" stroke-opacity="0.5"/>
<circle r="50" cx="150" cy="150" stroke="green" fill-opacity="0"
stroke-width="20" stroke-opacity="0.2"/>
</svg>
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Outros atributos de fill e stroke

fill-rule="nonzero | evenodd | inherit"

* O que acontece quando a figura tem mais de uma borda
(ex: bordas internas)

stroke-linecap="butt | round | square | inherit"
 Como se apresentam as extremidades de uma linha

stroke-linejoin="miter | round | bevel | inherit" e
stroke-miterlimit="valor"

e Como se apresentam os vértices de linhas, poligonos e
figuras em geral

stroke-dashoffset="valor"

e posicao onde comeca o tracejado do contorno; esse
atributo pode ser animado para criar o efeito de tracos em
movimento
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Exercicios

* 1. Aplique folhas de estilo diferentes aos
arquivos SVG e HTML com SVG localizados na
pasta exemplos/01

* Modifique algumas regras de estilo (ex: cores ou

fontes) e veja o que acontece com a pagina e com
o grafico SVG
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